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INTISARI

Katalog merupakan media promosi kepada konsumen agar nantinya
pemesan dapat menentukan prodak yang ingin dibuat.

Katalog Desai mungkin sudah ada yang membuatnnya namun objek yang
berbeda. namun dengan keinginan kami yang kuat untuk membangun rancangan
aplikasi katalog desain di perusahaan Disam Grafis ini ditujukan untuk memberi
kemudahan kepada konsumen atau pemilik usaha sendiri. Agar konsumen bisa
mudah melihat dan memilih dari sekian banyak contoh desain untuk menjadi tolak
ukur desain yang akan dibuat nantinya, Dan memudahkan pemilik usaha untuk
melakukan cek data pemesanan dan rinciannya.

Dalam perancangan aplikasi ini yang' akan kami terapkan kedalam
platform Android dengan versi Jelly Been 4.1 membutuhkan apliksi Eclipse ADT
untuk melakukan coding, dan nanti akan menghasilkan aplikasi yang sudah

dirancang.

Kata kuneci : Android, Eclipse ADT ,Jelly Been, Katalog Desai, Perusahaan

Disam Grafis,

Xix



ABSTRACT

Catalogue is a media campaign to consumers so that the buyer can
determine prodak to be made.
Desai catalog may already exist but are made of different objects. but with

our strong desire to build a catalog application design Graphic design company

was welcomed is intended to provi jence to consumers or business

d choose from the many

[l be made later, and

he Android
do the coding,

roid, Eclipse ADT, Jelly Been, catalog Desai,
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