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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Magang memplkm salah satu k
hih m 1

ang dibutuhkan oleh mahasiswa

Sistem informasi inl juga bertujuan untuk membantu perusahaan dalam
urusen permagangan. Sebagai contoh, memasang lowongan magang, presensi
magang, melihat histori presensi mahasiswa magang, melihat loghook yang
dibuat mahasiswa magang. mengirimkan kembali laporan magang yang sudah
ditandatangani perusahaan kepada mahasiswa magang, mengirimkan penilaian
magang serts sertifikat magang kepada mahasiswa.



Kelebihan sistem  informasi berbasis sehingga digunakan untuk
pengembangan aplikasi ini adalah untuk meningkntkan efisiensi dan efektivitas
data secara akurat dan realtime; memudahkan berbagai pihak dalam proses
perencanaan, pengawasan, dan pengarahan; meningkatkan kualitas sumber
doya manusia karena unit sistem kerja yang terkoordingsi dan sistematis; serta
meningkatkan produktivitas. Selain itu, laravel juga dipilih untuk
banyak library @bject oricnte & (Model-View-Controller),
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latar belakung masalah di atas, dapat dirumiskan sebuah
an yaitu: “Bagaimana mengembangkan, sistem informasi magang
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Batasan-batasan tersebut antara lam :

|. Sistem informasi ini dibangun menggunakan bahass pemrograman PHP
dengan framework Laravel 7.30.4.
2. Desain dan web ini menggunakan Bootstrap 4.6.0 dan merupakan

pengembangan dari template AdminLTE 3.1.0 yang sudah mendukung
HTML 5.



. Database yang digunakan adalah MySQL dengan phpMyAdmin versi 5.1.0
sebagai manajemen datsbasenya.

. Pengguna website ditujukan untuk mahasiswa/alumni dan perusahaan
dengan menggunakan email dan password untuk masuk ke dalam sistern.

. Surat permohonan magang didopatkan dan universitas asal mahasiswa,

berharap dapat

. Bagi mahasiswa magang/alumni

Dengan dibuatmya sistern informasi magong mahasiswa ini, mahasiswa
magang/alumni diharapkan dapat melakukan proses pemagangan secara
lebih mudah.



3. Bagi perusahaan
Dengan dibuatnya sistem informasi magang mahasiswa ini, persahaan

diharapkan dapal mencari laryawan magang dan melakukan proses
pemagangan secam lebih mudah.

1.0 Metode Penelitian

4. Perancangan Sistem Aplikasi
Metode perancangan aplikasi yang digunakan dalam pengembangan sistem
informasi magang mahasiswa ini yaitu Unified Modeling Language (UML)
dan perancangan antammka.



5. Metode Pengujian
Metode pengujian yang dilakukan dalam pembuatan sistem informasi ini
adalah metode pengujian Black Box.
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Bab ini berisi kesimpulan dari hasil akhir penilaian proyek.
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