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INTISARI 

Perkembangan teknologi dewasa ini semakin berkembang dengan pesat. 

Salah satunya adalah teknologi informasi berbasis multimedia yang dimana sangat 

mudah untuk di terima masyarakat atas daya tariknya. Diantaranya yaitu 

menggabungkan antara gambar, tulisan, suara, animasi, dan video yang dimana 

sangat membantu masyarakat untuk menangkap informasi yang di berikan. 

Green screen adalah special effect yang digunakan untuk menggabungkan 

dua gambar dengan cara suatu warna dihilangkan atau dibuat transparan dari suatu 

gambar dan diisi oleh gambar lain. Teknik ini dikenal juga sebagai chroma key, 

color-keying, color separation overlay (CSO) atau bluescreen (bila menggunakan 

background berwarna biru, karena warna pada objek mengandung unsur hijau 

yang mana nantinya akan sulit dilakukannya proses pengeditan jika menggunakan 

warna hijau). 

BEJO (Beatboxing Of Jogja) adalah sebuah wadah atau komunitas untuk 

para beatboxer yang berdomisili di Jogja dan sekitarnya yang dimana mereka 

membutuhkan sarana untuk meningkatkan daya tarik dan pengenalan kepada 

masyarakat luas, salah satunya dengan menggunakan media Video klip dengan 

visual effect karena lebih menarik dan dapat menggambarkan karakteristik dari 

Beatboxing of jogja itu sendiri. 

Kata kunci : Video, Greenscreen, Beatbox 
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ABSTRACT 

 

Evolution of technology nowadays are growing rapidly, one of them is 

development of multimedia-based information technology where the community is 

very easy to be received on his appeal.One of them is combine images, text, 

sound, animation, and video which help people to capture information that is 

given.  

Greenscreen or chroma key is a special effect to combine the two images, 

where one color removed or made transparent from an image and is filled by 

another image. This technique is also known as chroma key, color-keying, color 

separation overlay (CSO) or bluescreen (when using a blue background, because 

the color green on the object contains elements which will be difficult to do the 

editing process if it uses green color. 

Bejo (Beatboxing Of Jogja) is a forum or community for the beatboxer 

who live in Yogyakarta and surrounding areas are where they need facilities to 

improve the attractiveness and introduction to the general public, one of the way 

is using video clips media with visual effect, because it is more interesting and 

can describe the characteristics of Beatboxing of jogja itself. 

Keyword : Video, Greenscreen, beatbox 

 


