BAB I

FENDAHULUAN

Il Latar Belakang Masalah

membuat sebush video yang sangat menarik, dengan editing yang baik.

Beatbox merupakon salsh satu bentuk semi yang mengfokuskan din
dalam menghasilkan bunyi-bunyi ritmis dan ketukan drum, instrumen musik.,
maupun tiruan dari bunyi-bunyian lainnya, khususnya starn tuentable, melalui

alat-alat ucap manusia seperti miulut, lidah, bibir, dan rongga-ronges ucap lainnyi.



Pemain beatbox atau lebih dikenal dengan beatboxer, mampu mendemonstrasikan

segala bentuk bunyi-bunyian dengan handal. Beatbox selalu dikaitkan dengan
vokal perkusi maupun dengan multivokalisme, Meskipun pada dasarnys sama,
namun secars umum perbednan Beatbox terletak pada keterkaitannya dengan

ian pada prakteknya beatbox juga




1.2,  Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah vang ada penulis merumuskan
permasalahan yang berhubungan dengan pembuatan video klip Beatboxing of

Jogja: “bagaimana membuat video klip dengan menggunakan media

mengikuti pendidikan ke dalam aplikasi nyats, secars prakiek guna
membantu mendukung dalsm penerapan ilmu di dunia nyata

2. Menambah wawasan dan pengetahuan di bidang aplikasi multimedia

sehingga nantinya di harapkan menjadi orang yang mampu bersaing di



dalam bidang aplikasi multimedia sekaligus membawa nama baik
STMIK amikom Yogyakarta

“AMIKOM™ Yogyakarto.

AMIKOM yang berhubungan dengan pembuatan video klip

2. Wawancara



Melakukan Tanya jawab secara langsung dengan para anggota dan
manager Beatboxing of Jogja untuk menemukan permasalshan yang ada,
kemudian menentukan solusinya

3. Observasl

Pengumpulan data dengan melibitibeberapa video klip vang sudah ada

untuk di jadikan refia

4. Dok

enCumpu | data deny

Pada bab ini di uraikan latar belakng
sud elode pengumpulan data ‘dan sistematika
BAB 11 : Dasar teori
Bab ini beristkan penjelasan dasar dari video clip serta  system
perangkat lunak dan keras yang di pergunakan
BARE I11 : Tinjauan umum
Bab ini memaparkan tentang sejarah singkat serta berbagai informasi
tentang Beatboxing of jogja, perancangan konsep video klip yang



terdiri dari pra produksi, pembuatan storyboard, produksi, dan pasca
produksi

BAB IV : PEMBAHASAN
Pada bab ini Membahas tentang proses perancangan pembuatan vlip.

BABY : PENUTUP




1.7. Rencana keglatan

Tabel 1.1 Rencana Keglatan Fenelltian
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