BAB 1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Shalat merupakan rukun Islam yang ke-2. dan merupakan kewajiban
yang harus dilakukan bagi umat Islam
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yang skan datang. Syarat melakukan shalat adalsh berkeyokinan atau

beragama Islam, untuk yang pindah agama dan agama lam ke Islam bisa



dengan mengucapkan dua kalimat syahadat, Dan seharusnya kita melakukan
shalat dari sejak dini Mulai dari kecil yang sudah baligh, remaja, dewasa, tua
harus melakukan shalst Sejak SD kita disjarkan oleh guru agama untuk
melakukan shalst dun hacaan surat- surat pendek. Namun di era IT seperti ini

pembelajaran bisa dikemas di berbagai’macam media dan bisa di oprasikan ke
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1.3 Batasan Masalah
Agar menjadi lebih efektif dan terarsh maka penelitian ini akan
dilakukan batasan masalah, sehingga ruang lingkup subjek dan objek menjadi
lebih spesifik. Sebagai batasan yaitu:

a, Media pembelajaran ini dibuat untuk kalangan anak- anak yang belajar




1.5 Manfaat Penelitian

Harapan penelitian adalah :
4, Membuat orang tidak bosan untuk belajar karena menggunakan tampilan

ntunan shalat, membuat
1.6.2 Perancangan Sistem
Pada tahap ini dilakukan perancangan “Aplikasi Belajar Shalat beserta
Bacaan Dioa Pendek” dengan menggunakan teknologi Adobe Flash
C53.



1.6.3 Pemrograman

Implementasi pada tshap i dilakukan pembustan program untuk

menfalankan sistem Aplikasi Belajar Shalat beserta Bacaan Doa
Pendckmenggunakan teknolom Adobe Flash CS3.

digunakan,
BAB 111 Analisis dan Perancangan
Pada bab ini akan dijelaskan mengenai gambaran objek, analisis, perancangan
dari sistem yang akan dikembangkan.



BAB IV Implementasl dan Pembahasan

Pada bab Pembahasan ini dipaparkan hasil- hasil dari tahapan penelitian dari
BAB V Fenutup

Dalam bab ini berisi kesimpulan
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