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informasi telah berkembang pesat, bukan hanya sekedar alat komunikasi telepon
maupun SMS. akan tetapt sudah menjadi gava hidup bagi sebagian masyarakat
Indonseia. Smartphone modern saat ini juga dilengkapi dengan layar towchscreen



hroneser yang mampu menampilkan full weh seperti pada PC, serta akses data WiFi
dan internet broadband. Terlebih lag, dengan adanya dukungan application
programming interface {.H.Fl} pu{n smartphone ymlgmmﬂﬁnkanﬂehmhpﬂnsﬂ

untuk menjalankan aplikasi pihak ketiga ditambah integrasi operating svstem dan

meninjau atau melihat. Sedang)

bangsa tentang diri dan lingkungannya yang dijabarkan dari dasar falsafah sejamh
bangsa itu sesuai dengan posisi dan kondisi geografi negaranya untuk mencapai
tujuan atau cita-cita nasionalnya. Sedangkan wawasan nusantara memiliki arti cara

pandang bangsa Indonesia tentang din dan lingkungannya berdasarkan Pancasila



dan UUD 1945 serla seswai dengan geografi wilayah nusantara yang menjiwai
kehidupan bangsa dalam mencapai tujuan atau cita-cita bangsa. (Prof. Dr. H.
Kauelan, M.Si. Pendidikan Kewarganegaraan. 2007 : [24)

Dalam era Reformasi ini, Woawasan Nusantara semakin kabur dalam

memahami arti dari sebush Bangsa dan Negara. Oleh karena itu kita harus mengerti

arti sesunggubnya dari wawasan nusantors. Agar kelak kita dapat menemskan
kehidupan bermegara yang baik di era globalisasi. Wawasan nusantara berfungsi
sehagai pedoman, motivasi, dorongan, serta rambu-rambu dalam menentukan
segala kebijakan, keputusan. tindakan dan perbuatan bagi penyelenggaraan negara



dalam kehidupan bermasyarakat, berbangsa dan bernegara (Somarsono, dkk.
Pendidikan Kewarganeguraan. 20085 : 90).

Dengan menimbang permasalahan diatas, maka sistem operasi andraid juga
dapat kita jadikan sebagai media pembelajoran pengelahuan akan wawasan

I. Bagaimana menganalisis dan merancang aplikasi mobile quiz game *Aku
Cinta Tanah Air” berbasis android sebagai media edukasi yang interaktif
dan fun dengan memberikan informasi seputar item-item jawaban yang
berhubungan dengan topik kuis yang dipilib wer,



2. Bagaimana merumuskan wawasan nusantara vang melingkupi pengetahuan
tentang pahlawan nasional, hari besar nasional, Ibukota propinsi, rumah
adat, alat musik dan baju daersh secara terpadu, singkat dan jelas mengenai

E3EAran.

- Software yang digunakan unfuk pembus  aphikasi ini adalah Android

Development Tool (ADT), IDE Netbeans 8.0, Adobe Photoshop CS6 dan
Adobe Tlustrator CS6.

3. Aplikasi bersifat offfire namun bisa diperbarui (upedate).



4 Logo kuis terdiri dari 6 kategori kuis wtama, yaitu kuis Pahlawan
Nasional, kuis Hari Besar Nasional, kuis Thukota Provinsi, kuis Rumah
Adatky, kuis Alat Musik Daerahku dan kuis Baju Daerahlu.

5. Setiop kuis akan terdupat jumlsh tebakan gambar yang berbeda dan

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah :
|. Manfast Teortis

a. Menerapkan ilmu pemrograman yang pernah diperoleh - sant



kuliah,

b. Membuat karya ilmish sebagai bukti turut berperan serta dalam
pengembangan ilmu pengetahuan khususnya bidang keilmuan IT.

¢. Sebagai salah satu svarst kelulusan program studi Strata |
K AMIKOM YOGYAKARTA

Adapun penyusun melakukan beberapa penelitian yang dilakukan dengan -
I Studi Pustaka (Literatur)
Yaitu metode pencarian data dari buku, browsing internet atau
literatur-literatur lain yang berkaitan dengan teori dasar dari aplikasi



vang sedang dibuat dan dokumen yang berkaitan dengan data yang di
perfukan untuk penelitian maupun perancangan aplikasi.

2. Studi Aplikasi
Yaitu metode pencarian dats dengan melakukan pengamatan

Pengguna memilih menu kuis yang diinginkan, menjawab
pertanyaan dan ketika pilihan hint jawaban dipilih akan muncul
stidde dawn windaw berupa informasi mengenai seputar jawaban
dari pertanyaan yang dijawab.



€. Output

Pengguna akan mendapatkan informasi mengenai jawaban dari
pertanyaan-pertanyaan vang dipilih melalui slide down hint
window tersebut,

hulle

Dalam bab ini skan menjelaskan latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan dan manfaat, metode penelition dan
sistematika penulisan,



Lo

BAB IL Landasan Teori
Dalam bab ini akan membahas dan menjelaskan mengenai dasar
teoritis yang menjadi landasan dan mendukung pelaksanaan

Nk s

an dari hasil analisis dan

pembuatan uplikisi mobile guiz game *Aku Cinta Tanah Anr”™,
Daftar Pustaka

Daftar pustaka berisi referensi-referensi yang digunakan dalam
]:ﬂ:ltiﬂ.ntln ﬂp]l]:n:ﬁi mobife quiz game *4ku Cinta Tanah Air™
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