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51. Kesimpulan
e Fitur Face Recognition dapat diimplementasikan ke dalam aplikasi Mobile

Gamatechno Emplovee Self-Service dengan menggunakan Integrasi REST

APL Program Face Recognition dibuat dengan menggumakan Algoritma
onal Network (M TCNNdan FacNetyang

gramming Interface dengan protokol HTTP

ertext  Transfer menghasilkan Protocol) dan  standar REST
esentational State Transfer). sehingga aplikasi Mobile Gamatechnc

Self-Service dapat mengakses dengan mengg

e ﬂglitﬂl'l dw m’mﬂhﬂ Lo sCaded
volutional Network dan FaceNet dengan
2 telah dibuat oleh

an dari situs github,
dimana dalam kerangka kerja tersebut terdaps rained model Inception-

ResMet-v [yang tel kan dataset VGGFace2.

e Hasil yvang didapatkan dari implementasi Face Recognition dengan
menggunakan Algoritma MTCNN dan FaceMet didapatkan hasil bahwa
model Face Recognition yang telah dibuat mempunyai waktu Training

(pelatihan) rata-rata 0217 detik dengan akurasi 99%. Sedangkan dengan
Testing (pengujian) vang telah dilakukan berdasarkan dataset Labeled

69



Faces in the Wild didapatkan bahwa pengujian real-werld performance
menghasilkan akurasi sebesar 100% dengan rata-rata confidence level

sebesar 92% dengan rata-rata waktu pemrosesan 0.16 detik.
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