BAB 1

PENDAHULUAN

besar wuktunys dibabiskan untuk hak-hal vang tidok bermanfaal. Mereka hanya
bermain jejaringan sosial dan bermain game pada smartphone yang mereka milik



Dari kasus tersebut. perlu adanya aplikesi sebagai pembelajoran bagi anak-anak
maupun  pemuda-pemuda sekarung  dengan  memanfintan teknologi sebugai
medianya. Dengan adanya aplikasi ini, mereka dapat mempelajon dan memahami
adab dan sunsh Rasulullah SAW yang berhubungan dengan kegiatan hidup

13. Batasan Masalah

Dari beberapa rumusan masalah yang telah ada, perlu di ketahui juga ada
beberupa batasan masalah yang digunakan untuk kebutuhan sistem dan bisa tepat

puna dalam pemanfaatannya, yaib :



I. Aplikast ini hanyn membahas tentang Mabi Muhammad SAW

2. Hanya berisi tenteng sejarah, adab dan sunnah Nabi dan kuis.

3. Untuk menjalankan aplikasi ini minimal menggunakan sistem operasi
android verst 233 (Gingerbread) dengan minimal SDK versi 10 atao

a. Bagl Penulis
Dapat menyelesaikan tugas akhir Skripsi sebugai syarat kelulusan Strata 1 di
STMIK AMIKOM Yogyakaria dan dini sendiri dan mengajak semus untuk



b. Bagi Masvarakat Umum

Sebagui pengetabuan tentang adab dan sunah Nubi dan dapat mengamalkannya

kebuhan untuk membuat apliksi vang akan dibua dan mengidentifikasi fitur-
fitur utama dari aplikasi vang akan di jalankan.



4. Perancongan

Pada bab ini membahos tentang tinjasan pustaks berdusarkan hasil
penclitian yang telah dilakukan dan teori-teori yong mendasari pembuatan aplikasi

ini serta beberaps  hal yang berkaitan dengan perancangan aplikasi,



BABIII  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini membshos tentung analisis masalah, persncangnn  sistem

SECHra umuIm dan Perancangan sistem secir rinci.
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