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MOTTO 

 ”Sebaik-baik manusia diantaramu adalah yang paling banyak manfaatnya bagi 

orang lain.” (HR. Bukhari) 

 

“Belajar adalah sikap berani menantang segala ketidakmungkinan bahwa ilmu 

yang tak dikuasai akan menjelma di dalam diri manusia menjadi sebuah 

ketakutan, belajar dengan keras hanya bisa dilakukan oleh seorang yang bukan 

penakut.”  (Anwar Fuadi) 

         

“Memikirkan pendidikan adalah menyiapkan masa depan.” (Anies Baswedan) 
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INTISARI 

Toko Are Comp adalah toko yang bergerak dibidang penjualan komputer. 

Di dalam pelayanan terhadap pelanggan toko ini memberikan fasilitas 

pembayaran secara kredit. Akan terapi dalam proses pembayaran angsuran kredit 

dan pengolahan data masih dilakukan secara manual. Sehingga hal ini 

mengakibatkan proses tersebut menjadi kurang efektif dan efisien.  

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada dan mencoba memberikan solusi dalam 

mengembangankan sistem yang ada. Peneliti menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada menggunakan metode PIECES. Melakukan perancangan 

model menggunakan Flowchart, DFD, ERD dan perancangan interface. 

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk prototype base-on web “Sistem 

Informasi Pembayaran”, yang ditujukan untuk membuat suatu aplikasi sistem 

informasi pembayaran angsuran kredit komputer dan pengolahan data pelanggan 

serta bagaimana menerapkan aplikasi tersebut agar dapat mengolah data menjadi 

lebih cepat dan akurat. Selain itu, sistem ini mampu menampilkan besarnya denda 

yang ditanggung oleh konsumen jika terlambat mengangsur.  

Kata-Kunci : Sistem informasi, pembayaran, perancangan, dan kredit 
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ABSTRACT 

Are Comp stores are stores that sell computer. In the store's customer 

service to provide credit payment facility.Butin the process of loan installment 

payments and data processing is still done manually. So this results in the process 

becomes less effective and efficient. 

In this thesis, the researcher tried to analyze the main points of the 

existing problems and try to provide solutions in the design of the existing 

system.Researchers analyzed the main points of the existing problems using 

methods PIECES. To design a model using the flowchart, DFD, ERD and 

interface design. 

The resulting application prototype shaped base on the web "Payment 

Information Systems", which aimed to create an application system computer 

credit installment payment informationand processing of customer data as well as 

how to implement the application in order to process data more quickly and 

accurately.In addition, the system is able to display the amount of fines that are 

borne by the consumer if the overdue installments. 

Keyword : Information system, payment, design, and credit 
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