BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

invers kinematic, kemudian memposekan obyek dari pose ke pose pada
sebuah keyframe. Proses penginisialisasian pada unity dengan cara
mengexpart file ligtwave menjadi bentuk FBX kemudian mengimportnya
kedalam unity. langkah selanjutnya adalsh mendefiniskan gerakan
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animasi dengan membagm frame-frame animasi yang telah dibual sesuai
gerakanya
5. Kelebihan Lightwave dalam proses pembuatan 3D game asset adalah
o. Lightwave dibagi menjadi dua software yaita modeler uniuk

modeling dan Layoul w ender dan animasi. Hal ini akan

ematik yang, memudahkan untuk
Sekurangan Lightwave dalam proses pembiatan 3D game as
ngamb gmhnﬂ?mhmu kun printsg
manual,
¢ Pada modeler Lightwave tidok memiliki anak

pivot
5.1
Dalam proses pembuatan 31 ga engan lightwave masih ada hal-
hal vang perlu untuk di kaji lebih mendalam. Bertkut saran untuk penelitian lebih
lanjut tenetang pembuatan asset 3D game dengan lightwave
|. Penulis saduri dalam pembahasan ini belum mengoptimalkan semua fitur
yang dimiliki Lightwave, oleh karena itu alangkah lebih baik jika
dilakukan analisis dan pembahasan vang lebih mendalam tentang berbagai
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fitur yang dimiliki lightwave sehingga dapat diketahui kelebihan dan

kekurangon secara lebih mendalam.
2, Untuk mendapatkan objek yang lebih demil akan lebih baik jika
pembuatan modeling dibuat dalam jumiah polvgon vang besar kemudian




	Skripsi_10.11.3734_126.pdf (p.1)
	Skripsi_10.11.3734_127.pdf (p.2)
	Skripsi_10.11.3734_128.pdf (p.3)

