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INTISARI

pada era yang semakin maju ini perusahaan berkembang harus melakukan

promosi guna mendongkrak penjualan barang produksinya. marketing berperan

sangat penting di sisi ini. mudah sekali untuk mempromosikan produk apa lagi

sekarang adalah zaman di mana masyarakat sudah banyak menggunakan

internet/device(Smartphone) sehingga biaya produksi dapat di perkecil

keuntungan dapat di perbesar.
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Game merupakan jenis hiburan yang paling banyak di gemari oleh berbagai
kalangan. Sebagian besar pengguna smartphone memiliki aplikasi game di dalam
smartphonenya,oleh karena itu ini dapat menjadi media promosi baru dalam bidang
perdagangan.

salah satu media baru dalam promosi adalah Advet game dimana advert
game ini adalah sebuah game yang bertemakan perusahaan/produk perushaan tersebut
yang bertujuan sebagai media promosi.oleh sebab itu peneliti akan merancang sebuah
advert game yang bertujuan untuk membuat promosi pada sebuah perusahaan (ZB

Bakery).

Kata Kunci : Advert Game, Media Promosi, media Promosi Alternatif

ABSTRACT

In this era of increasingly advanced developing company must conduct a
campaign to boost sales of goods production. marketing plays an important role in

the side. easy to promote products what now is the age where many people are
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already using the internet / device (Smartphone) so that production costs can be
minimized and profits can be zoomed.

Game is a kind of entertainment most enjoy doing by various circles. Most
smartphone users have applications in the smartphone game, therefore it can be a
new media campaign in the field of trade.

one of the new media in the promotion of the game is Advert where this
game is a game which is themed company / product that Integration is intended as a
medium promosi.Therefore advert researchers will design a game that aims to make

the promotion of a company (ZB Bakery ).

Keyword : Advert Game, Promotion Media, Alternative promotion Media
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