BAB1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan  teknologi  diera @lob:

"u:' perubahan iy

isasi ini  semakin meningkat

bisa dilihat yaitu A ndroid

Sistem operasi android saat ini tidak sedikit orang yang
menggunakannya sehingga semakin  meningkat peminainya, seiring
perkembangan zaman. Android merupakan kumpulan perangkat lunak



untuk perangkat mobile yang mencakup sistem operasi; middiewaredan
aplikasi utama mohife. Android sendin didirikan oleh perusahaan Google
yang bekerja sama dengan Open Handset Alliance.

i 1.1, Android versi 1.3

Komputer adalah serangkaian ataupun sekelompok mesin elektronik
vang terdiri dari ribuan bahkan jutsan komponen yang dapat saling bekerja
sama, seria membentuk sebush sistem kerjayang rapi dan teliti. Sistem imi

kemudian dapat digunakanuntuk melaksanakan serangkaian pekerjaan secar



otomatis, berdasar urutan instruksi ataupun program yang diberikan
kepadanya. Definisi yang adamemberi makna bahwakomputer memiliki
lebih dari satu bagian yang saling hekerja sama, dan bagian-bagain itu baru
bisa bekerja  kalaw ada aliman listrik vang mengalic didalemnya. Istilah
mengenai sekelompok mesin, ataupin
PC), komponen - kompenen yang di rakit berads dalam scbuah CPU

istilah mengenai jutaan komponen

don - referensi yang
tter sehingen penulis memiliki

sustu  ide untuk menerp ; onva  dalam  sebuah Game ogar tidak

membahas tentang

menoton  dalam segi pembelajoran dengan judul “Pembuatan Game

Perakitan Komputer Berbasls Androld™



1.2. Rumusan Masalah

i skan tugas akhir ini sebagai
1 ian diatas maka penulis merumu
Dan beberapa uraian diatas

14.1.

I. Sebagai salah satu persyaratun menyelesaikan sarjana (S1)

| . oM
Jurusan Teknik Informatika pada STMIK AMIK
Yogyakarta.



2. Mempraktekkan ilmu pengetahuon selama duduk dibangku
kuliah.

142, Tujuan Objektif

1. Menghasilkan

guna mencari  kebenaran

masalah, studi literature, asumsi - asumsi dan hipotesis, pengumpulan
dan penganalisisan data, hingga penarikan kesimpulan. Adapun metode
peneltian  yang  digunakan  untuk  menyelesatkan  berbagai
permasalohan yang ditemukan adalah :



1. Metode observasi
Metode pengumpulan data dengan mengambil data langsung ke
tempat objek penelitian,

2. Metode pustaka

Merupakan teknik pengumplilan data  atau  informasi  yang

Di dalam ini akan dibshas dan dijelaskan tentang
landasan teori yang digunakan dalam penelitian dan
penulisan skripsi.



BAB 11

BAB IV

ANALISIS PERANCANGAN SISTEM
Di dalam bab ini akan membahas tentang perancangan
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

n membahas fentang  pengajian
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