BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Seirng dengan perkembangan teknologi informasi, game mempunyni

prospek yang lunr biasa.

Jembatan secars umum. . secara menarik. ha -hal mengenai jembatan
dapat diterangkan dengan menyenangkan, antara lain dengan berancka ragam
Jjenis jembatan, lebar panjang jembatan, maupun hanya sebatas penghubung pulau.

Atas dasar itulah penulis mencoba merancang sebuah game yang berjenis

puz=ie game dengan judol *Analisis dan Perancangan Game The Bridge™ yang



mudah dimainkan, sederhana, bisa mengasah daya konsentrasi atau kecekatan
seseorang. menarik. imajinatif, dapat dikembangkan dan dimanfaatkan secara
kompleks, baik itu untuk melatih imajinasi, ketangkasan atau menggunakannya
untuk media pendidikan. Sehingga secara teknis tidak ada batasan tententu untuk

4. Game yang akan dirancang hanyva memiliki 6 level permainan.
5. Game yang dirancang merupakan jenis pusszle games,
6. Game dirmcang dengan menpmmakan Adebe Flash €53 dan

Actionseripe 2.0 sebagai script pendukung.



7. Game ini ditargetkan untuk anak - anak sekolah dasar,
1.4 Maksud dan Tujuan penelitian

Tujuan penulis dalam melakukan penelitian serta menyusun skripsi ini

pemah dilakukan dalam pembuatan game, seperti langkah - langkah
pembuatan game, mulai dari perancangan hingga game selesai. Penulis
Juga mempelajari scripting pada beberapa game Flash, kemudian
penulis memilah dan beberapa seript yang diperlukan untuk membuat
‘sebuah game. Dalam perancangsn game, penulis juga tidak lupa



mengumpulkan gambar - gambar vang diperlukan sebagai media
referensi pada pembuatan game khususnya pu=fe games.

2, Metode Studi Pustaka

Penelition mengacu pada buku - buku Flash Action Scripr,

~ leori yang menunjang

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Pada bab ini akan dijelaskan tentang tahap - tahap analisis dan
perancangan game yang akan dibuat.

BAB IV PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI SISTEM
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