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MOTTO 

Sesungguhnya orang-orang yang beriman ialah mereka yang bila disebut nama 

allah, gemetarlah hati mereka dan apabila dibacakan ayat-ayat-nya bertambahlah 

iman mereka (karenanya), dan hanya kepada tuhanlah mereka bertawakkal. (yaitu) 

orang-orang yang mendirikan shalat dan yang menafkahkan sebagian dari rezeki 

yang kami berikan kepada mereka. (QS. Al-Anfaal;2-3) 

 
Jadikanlah sabar dan shalat sebagai penolongmu dan sesungguhnya yang 

demikian itu sungguh berat kecuali bagi orang - orang yang khusyuk', (yaitu) 

orang - orang yang meyakini bahwa mereka akan menemui Tuhannya dan bahwa 

mereka akan kembali kepada-nya. (QS. Al-Baqarah [2]: 45 - 46) 

 

Allahtidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya. 

Ia mendapat pahala (dari kebajikan) yang diusahakannya dan ia mendapat siksa 

(dari kejahatan) yang dikerjakannya. (mereka berdoa) : ya tuhan kami, janganlah 

engkau hukum kami jika kami lupa atau kami bersalah. ya tuhan kami, janganlah 

engkau bebankan kepada kami beban yang berat sebagaimana engkau bebankan 

kepada orang-orang sebelum kami. ya tuhan kami, janganlah engkau pikulkan 

kepada kami apa yang tidak sanggup kami memikulnya. beri ma'aflah kami ; 

ampunilah kami ; dan rahmatilah kami. engkau penolong kami maka tolonglah 

kami terhadap kaum yang kafir. (Al-Baqarah 286) 

 

Tidak ada kesuksesan yang bisa dicapai seperti membalikkan telapak tangan 

Tidak ada keberhasilan tanpa kerja keras, keuletan, kegigihan, dan 

kedisiplinan.(Chairul Tanjung) 
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PERSEMBAHAN 

 

Alhamdulillah, atas rahmat dan hidayah-nya, puji syukur selalu terpanjatkan ke 

hadirat allah SWT beserta sholawat dan salam semoga selalu tercurah limpahkan 

kepada rasullah SAW,sehingga saya dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik. 

Skripsi ini saya persembahkan untuk: 

 

Keluargaku, kedua orang tuaku bapak sumiarso dan ibu supriati, kakak dan adiku 
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semangat dan doa di setiap sujud mereka memberiku motivasi dalam segala hal 

serta memberikan kasih sayang yang teramat besar yang tak mungkin bisa ku 

balas dengan apapun. 

 

Sahabat-sahabat terdekatku dan yang  jauh disana, teman-teman satu kost waktu 

di cilacap, helmina, rere, ari, agus, april dan teman-teman pelayaran seperjuangan 

agus,wahyu,iskandar, fajar,adi, catur, eko, handoko dan yang lainya, teman smp, 

rato, subur, rendi,restu, catur, bambang, yoga ,aan,hilda,hera, rita ,mega, 

yupi,winda, sally dan lain-lainya, teman main, puji, heri, untung, deka ,jianto, 
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elsa dan yang lainya serta teman kost waktu di jogja dan teman seperjuangan di 

amikom, sigit,iman,jaka,eko,anton, widi, likin, surya,atik,dito,zepi,puji,gani,adit, 
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INTISARI 

 

  Dengan membagi cerita berdasarkan antominya dan membalikkan cerita. 

Dunia hiburan saat ini berkembang sangat pesat. Industri film merupakan salah 

satu elemen dunia hiburan yang sifatnya menghibur dan sangat diminati oleh 

masyarakat terutama film dengan jenis komedi. Pesatnya perkembangan dunia 

film saat ini, membuka kesempatan bagi para pembuat film baik professional 

maupun amatir untuk mengekspresikan kreativitasnya dan semakin memperkaya 

khasanah perfilman di Indonesia. 

Perkembangan perfilman pada saat ini sungguh sangat kreatif, para 

pembuat film berlomba-lomba untuk membuat sebuah hasil karya film yang baik 

agar diterima dan disukai oleh masyarakat luas, para pembuat film menyajikan 

sebuah video yang di dalamnya terdapat animasi serta teknik pengambilan gambar 

yang multi canggih dengan peralatan modern agar yang disajikan tidak 

membosankan dan memberi kesan lebih hidup dan lucu. 

Teknik Regresif digunakan dalam pembuatan film ini untuk 

menyampaikan pesan secara visual tentang flash back pada cerita yang tidak 

pernah terputus yang disajikan dalam bentuk komedi. Dalam pembuatan film 

pendek komedi ini mempelajari tentang bagaimana cara regresif dengan tujuan 

untuk menyampaikan isi cerita secara visual dengan membagi cerita berdasarkan 

antominya dan membalikkan cerita. 

 
 
Kata Kunci: Teknik Regresif, Film Pendek, Komedi 
    
 
 



ABSTRACT 

 

By dividing the story based antominya and reverse story. The 

entertainment world is growing very rapidly. The film industry is one of the 

elements that are entertaining entertainment world and is in great demand by the 

public, especially with the kind of comedy movies. The rapid development of 

today's movie world, opening the opportunity for film makers both professional 

and amateur to express their creativity and further enrich the film in Indonesia.  

The development of the film at this point is extremely creative, film-makers 

are competing to make a good movie work to be accepted and liked by the public, 

the filmmakers present a video in which there is animation and shooting technique 

with a sophisticated multi modern equipment that is presented is not boring and 

gives the impression more.  

Regresif techniques used in the making of this film to convey a visual 

message about flash back to the story uninterruptible presented in the form of 

comedy. In making this comedy short film to learn about how to regressive with 

the aim to convey the story visually by sharing stories based antominya and 

reverse the story. 

 

Keyword: Regresif Techniques, Short Film, Comedy 
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