BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dunia hiburan sast ini berkembang sangat pesat. Industri perfilman
merupakan salah satu_elemen dunia hiiburan yang sifatnya menghibur dan sangat
diminati oleh_masyarakat, Pésatnys perkembongan dunia perfilman soat ini,

membukd Kesempalon B

erlomba-lomba untuk membuat sebuah hasil karya film yang
1 dan disukai oleh masyarakut Tuss. para pembuat film menys
di dalumnya terdapat animasi serta teknik pengambilan gamba
wkan dan memberi kesan cerita lebih hidup

eni vang merupak in gambar bergerak atau
dibuat ber mis atu genre film saat ini, salah satunys jenis
film komedi, yang merupakan jenis film dimana ferdapst atau dipenuhi dengan
adegan lelucon sebagai Benang merah alur cerita film dengan maksud membiat
audien atau penonton tertawa dan terhibur dengan alur cerita tersebut. Menurut
Joni Lis Efendi (2010 : I8), Alur cerita merupakan pergerakan cerita dari wakiu
ke waktu atau rangkaian peristiwa demi peristiwa dari awal sampai akhir cerita.
Joni Lis Efendi juga menyebutkan ada beberapa alur certa, vaita alur cerita maju
iprogresifiepisodik) yang bergerk runtut dari awal sampai akhir (A-B-C), alur



cerita kilas balik atau mundur (regresif} yang dimulai dari akhir cerita kemudian
bergerak ke awal cerita (C-B-A), dan alur cerita percampuran (eklektik). Dan pada
kali ini penulis akan menerapkan alur cerita regresif untuk membuat film pendek
five shoot berjenis komedi berjudul “pemulung vang pulung”™. alur cerita regresif
ditekankan pada cerita di film pendek jeffebut dimana gambaran alur ceritanya

dari kehidupan seomng pemuhing, dan disajikan dalam jenis komedi yang lebih

awa da terhibur Alur cerita regresif merupakan seb
Alur cerita ini dipilih untuk pembustan e, pendek five Soor

th jalon cerita yang

waktu

2k komedi. Dimans alur

cerita regresif diterspkan pada cerilanya yang mengandung pesan bahwa apa yang
didapatkan sekarang adalah hasil dari apa vang dilakukan dulu dan juga atas hasil
pola pikir atau paradigm bahwa hidup dari dahulu hingga sekarang tidak pernah
terputus,



1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalahnya, yaitu “Bagaimana menerapkan alur cerita regresif
dalam pembuatan film pendek komedi berjudul pemulung yang pulung?™.

3. Untuk memberikan gambaran kepada masyarakat umum atau pemula
pembual film dalam menerapkan alur regersif pada suatu film pendek.



1.5 Manfaat Penelltlan

Adapun manfaat penelitian ini sebagai berikut, vaitu :

|. Dengan terbuatnya film pendek komiedi ini, maka mosyarakat umum,
khusunya pemula pembuat film dapat mengetabui alur cerita regresif.

Metode penelitisn dengan mencar konsep teori dan buku referensi tentang
pembuatan film dan buku referensi untuk sekiranya membantu memecahkan

permasalahan secara teoris,



1.7 Sistematika Penelitian
Adapun sistematika penulisan laporan ini sebagai berikut, yaitu :
BAB 1 PENDAHULUAN
Berisi latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah. mjuan dan

DAFTAR PUSTAKA
Dafiar pustaka berisi mengenai
penelitian.
LAMPIRAN
Lampiran berisi prinscreen dari film komedi berjudul pemulung yang pulung
tersebut,

vang digunakan dalam
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