BAB 1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Kucing merupakan hewan yang sangat ramah terhadap manusia. Selain

pintar kucing juga menggemaskan, dan dapat menghibur. Kucing bisa menjadi

al Intelligence) vang dapat
diterapkan di kehidupan masyarakat. Salah satunya sistem pakar. Sistem Pakar
(Expert System) merupakan sebuah sistem yang menggunakan pengetahuan
manusia yang dimasukkan ke dalam komputer untuk memecahkan masalah-

masalah yang biasanya membutuhkan keahlian seorang pakar [1].



Metode Forward Chaining adalah metode pencarian atau teknik pelacakan
ke depan yang dimulai dengan informasi yang ada dan penggabungan rule untuk
menghasilkan suatu kesimpulan atau tujuan. Dengan menggunakan metode
Sforward chaining bisa membantu memecahkan masalah diagnosis suatu masalah
dan salah satu cara vang efisien untuk menyelesaikan masalah pemilihan

terstruktur.
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2. Mempermudah pemilik kucing mencari informasi penvakit dari gejala

yang dialami

3. Membantu pemilik kucing mencari solusi atas penvakit



1.3 Batasan Masalah
Berikut batasan masalah dalam penelitian ini.
|. Jenis penyakit kulit yang diteliti : Ring Worm, Scabies, Kutu Lice,
Feline acne. Alergic dermatitis, Eosinophilic Granuloma, Abses, Kulit

Kerning atau Ketombe, Pyoderma diambil dari jenis - jenis kucing yang

memburuk penyakit yang dialami pada hewan peliharaan khususnya pada kucing.

L5 Manfaat Penelitian
Berikut manfaat dari penelitian ini :

1. Bagi Peneliti



4. Penerapan ilmu dari pengetahuan wang diberikan pada saat
pembelajaran di kuliah
b. Menambah wawasan dalam pengembangan sistem pakar berbasis

website

2. Bagi Obyek Penelitian

Sistemn Pakar berbasis
Sistem Pakar. dan contoh

— contoh perhitungan menggunakan metode Forward Chaiming.

L.6.1.2 Metode Wawancara



Proses wawancara yang dilakukan pada penelitan ini dengan memberikan
pertanyaan kepada dokter hewan vang terdapat di Klinik Petshop terdekat
lokasi penelitian ini dilakukan.

L6.2 Metode Analisis
Analisis yang dilakukan di penelitian ini mengenai kebutuhan fungsional

dan non fungsional dani sistem y@ing akan dibuat. seperti software dan

n dan solusi terbaik dari Iiﬂl}'ﬂ.hl kulit pad:
tindokan selanjunya

dan sistematika penulisan.

BAB I LANDASAN TEORI
Bab ini memuat tinjauan pustaka yang di perlukan
dalam perancangan sistem yang akan di buat dari
beberapa referensi seperti buku, jumal di intermet,



BAB II1

maupun modul-modul vang pernah di dapatkan saat
proses perkuliahan.

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini benisi tentang analisis dan perancangan sistem
yang meliputi penjabaran tinjauan umum pada objek
penelitian, analisis kebutuhan sistem dan perancangan
alur sistem seperti Use Case Diagram, Activity

agar dapat tercapai hasil yang lebih
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