BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

yang tersusun dalam sebuah alur waktu, Adanya perubahan pergerakan suatu objek
yang dianimasi oleh komputer dapat dibuat menjadi sebuah keyframe. Sehingga
menjadi jauh lebih efektif dan efisien dibandingkan dengan animasi yang dilakukan
manual. Pada umumnya film animasi juga dibual dengan mengounakan beberapa



teknik yang bervariasi. Yang tentunya dapat mempengaruhi tempo pembuatan film
animasi itu sendiri menjadi lebih lamban.

Chris Patmore (2003, b 60) Cut Out Animation adalah pilihannys, dengan
teknik vang sederhana don mudoh. Figur atau obyek amimasi dirancang, gambar
karakternya, scan gambar ke dalam komgt
tersebut, setiap bagian dipotong patda masing — masing layer. Gerakkan bagian yang

ihkan pendukung (/g

r, masukkan masing — masing bagian

[ sl mﬂi ﬂmpﬂ.l-

i engaruh Televisi Bagi Anak” ini,
penulis memberi batasan dengan jelas pada seliap prosesnya, yaitu:
naskah, skenario, dan pembuatan storyboard.
» Produksi, menggambar, pewarnasn digital. editing, serta pemberion efek
visual.



» Pasca produksi, berupa pengisian dubbing Voice, pemberian sound efek,
backsound, sinkronisasi antara gerakan dan visual dengan audio, hingga
finishing berupa rendering dan konversi ke VCD.

Sedangkan software yang penulis gunakan adalah sehagai berikut:
» Adabe Photoshop €S 2. berfungsi'untuk pemberian warna serta pengeditan




1.4 Maksud dan Tujuan

A, Internal

. Menerapkan ilmu baik teori-teori maupun prakteknya selama

dalam pemanfaatanys

perancangan film kartun.
2. Sebagai sarana hiburan, pembaca dapat mengamati proses pembuatan
sehagai wacana untuk menambah wawasan baru.



3. Mengetahui sejauh mana perkembangan animasi film kartun dari fuar

negert maupun di dalam negeri.
4. Menunjukan bshwa dunia animasi di Indonesia telah berkembang
seiring berkembangnya teknolog.

1.6 Manfaat penelitian
|. Bagi akademik



Untuk menguji kemampuan mahasiswa dalam menerapkan ilmm
pengetahuan yang telsh diperoleh dibangku perkulishan.

BAB IIl  : ANALISIS DAN PERANCANGAN

proyek. Dalam hal ini dengan pembahasan proses pra produksi.
BAB IV  : PEMBAHASAN



Tahapan ini adalah tshap melakukakan pengujian terhadap sistem
dan menjelaskan bagaimana cara penerapannya.

BABY  : KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini berisi rumusan hasil analisa atau kesimpulan dari bab-bab
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