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PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Game merupakan media hiburan vang sangat populer saat ini. Bahkan
game telah menjadi fitur wajib yang héitus oda di setiap perangkal mobile.
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mendukung program aplikasi Game pada Mobile. Salah satu daya tarik dari
Android adalah banyaknya dukungan dan Game terbaru vang tersedia untuk

Android. Salsh satu Game yang sangat diminati vaitu Game Kartu.



Game merupakan salsh satu sarana hiburan yang banyak di minati oleh
orang banyak Game Karfu merupakan bentuk permainan yang menantang daya
kreatifitas dan logika untuk menyusun strategi  bagaimana untuk mengalahkan
stralegi lawan dengan logika dan cara bermain kita sendiri. Tantangan dalam




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalsh yang telah dipaparkan di atas.maka
dalem pembuatan Geame inl dapat dirumoskan masalah, yaitu : Bagaimana
merancang sebuah aplikasi Game bertemakan Kartu Cangkulan berbasis Android?
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1.5 Manfaat Penelitian

Manfast dani penulisan skripsi dalam perancangan pembuatan game ini
adalah sebagi berikut :
I, Bagi Penulis



Mempermudah saya untuk bermain kartu cangkulan dengan tidak selalu
membawa kartu remi yang mudah kusut.
2. Bagi Masyarkat

Perkembangan smarfphonesangat pesat begito juga dengan game yang mudah

3. Perancangan
Dilakukan sebagai gambaran dan acuan dalam mendesain Games selanjutnys.
4. Implementasi
Mengimplementasikan perancangan yang telah dibuat ke dalam smartphone.



5. Uji Coba

Umuk memastikan bahwa aplikasi yang dibuat dengan bantuan software
tersebut sudsh berjalan dengan baik sesuai dengan yang diharapkan,
1.7 Sistematika Penulisan Laporan

BABRV PENUTLP
Bab iniberisi kesimpulan dari keselorwhan isi laporan dan saran yang
memban untuk menambah gun kesempurnaan aplikasi.



	SKRIPSI_10_11_4492_017.pdf (p.1)
	SKRIPSI_10_11_4492_018.pdf (p.2)
	SKRIPSI_10_11_4492_019.pdf (p.3)
	SKRIPSI_10_11_4492_020.pdf (p.4)
	SKRIPSI_10_11_4492_021.pdf (p.5)

