BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Sebﬂ'ﬂalﬂhhmpﬂm pen gembe ng teknologi Informasi terbesar di
Indonesia vang mempunyai klien hampi ruh di Indonesia,
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sebagal Corporate Branding.
Hal ini dikarenakan belum adanya video proses produksi yang dimiliki
PT Gamatechno Indonesia yang merupakan bentuk media informasi untuk
menampilkan segi proses dalam memproduksi sebush movasi produk IT
perusahaan.



1.2 Rumusan Masalah

hanya mirip seperti aslinya dan Gambar 3D yang di desain vaitu
imterior room ffice PT Gamatechno Indonesia.

Untuk Software untuk editing don compositing menggunakan Adobe After

Effect CC, Adobe Premiere CC, Adobe Photoshop CC, Corel Draw X6,

Adobe Soundboth CC. MOCHA AE PRO dan Muxon Cinema 4D R14.



5. Menggunakan format file video mpd dengan resolusi HDTV (Hight
Definition Television
6. Video proses produksi ini di buat menggunakan kombinasi video five

she, efek visual, dan animasi

b. Untuk mengetahui sejauh mana ilmu yang telah dipelajari dapat
diaplikasikan.

¢.Mendapatkan pembelajaran serfa pengetahuan mengenai ilmu
penerapan efek visual. animasi ke dalam sebuah video .
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Menjelaskan tentang latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan dan manfust penelitian serta sistematika penulisan
penelitian,

BAB 11 LANDASAN TEORI

Pada bab ini skan diuraiken tentang kesimpulan dan saran dori
pembahasan yang ada pada pembuatan skripsi ini.

LAMPIRAN

Daftar Pustaka
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