BAB1
FENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Dopel3Store  adalah sebuah toko sepatu yang beralamat di Taman

Kuliner, Condong Catur, Sleman, Yogyakarta untuk tokonya, dan J1. Wates km.

wakiu. Dengan memanfaatkan sistem penjualan melalui website calon pembeli
dapat melihat detail informasi produk vang ditampilkan pada website, proses

transaksi dan pencatatan transaksi vang ditangani cleh sistem membuat proses



pelavanan yang lebih efisien serta pembelian barang tidak terbatas waktu dan
tempal.

Semakin meningkatnya komunitas bisnis yang mempergunakan internet
dalam melakukan aktivitasnya sehari-hari secara tidak langsung telah

menciptakan sebuah domain dunia baru yang kerap diistilahkan sebagai

commerce ini menjadi pengy

khususnya di Indonesia { Abdul Barkatullah, 2017}

Dengan adanya website penjualan ini diharapkan dapal mempermudah
pihak Dopel3Store  dalam melakukan pekerjaannya serta meningkatkan
penjualan sepatu dengan menekan masalah pada pihak konsumen dalam membeli



barang dan meningkatkan kepercayaan masyarakat melalui branding
Dopel35tore melalui website toko online ini.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut. maka permasalahan yang muncul

dapat dirumuskan adalah “Bagaimana menganalisis dan merancang e-commerce

pada toko sepatu Dopel3Store menggun framework Laravel?”.
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6. Sistem yang dibangun memiliki fitur untuk mengelola data kategor,
brand, produk, transaksi dan mencetak laporan penjualan dalam
periode tertentu.

14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan dar penelitian ini ialah sebagai berikut :

1.6 Metode Penelltian

Metode penelitian yang digunakan didalam laporan tugas akhir im
meliputi :

Lol Metode Pengumpulan Data



Metode yang akan digunakan dalam memperoleh data sebagai
sumber informasi utama uwntuk mendukung keakuratan informasi yang
ada.  Data-data tersebut diambil menggunakan beberapa metode
yaitu observasi dan wawancara.

I. Metode Observasi
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L63  Metode Perancangan
Metode perancangan yang digunakan didalam laporan tugas akhir ini

meliputi :

. Entity Relationship Diagram (ERD)




Metode pengujian yang digunakan didalam laporan tugas akhir ini
meliputi :
1. Black Box

Pengujian black box yang merupakan pengujian yang berfokus pada

kebutuhan fungsional sistem, kesesuaian alur dan fungsi hingga

tugas akhir dan aplikasi yang berbentuk website penjualan yang

dijadikan penulis sebagai bahan acuan dalam pembuatan sistem.
BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini membahas analisis dan rancangan sistem serta data — data

yang digunakan untuk pembuatan e-commerce pada Dopel 35tore



dengan menggunakan UML (Uniffed Modelling Language)
dengan Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram,
Sequence Diagram, Relasi Tabel dan Desain Interface.

HASIL DAN FPEMBAHASAN

Bab ini membahas mengenai tahapan pembuatan sistem, hasil
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