BAB1

PENDAHULUAN

11 Later Belakang Masalah

Perpustakaan merupakan suatu sistem informasi yang di dalammya terdapat aktivitas

| pﬁh diketohui oleh Iﬂﬂ.l'jl'ﬂ'l'ﬂkﬂ, diantaram




Kemajuan perpustakaan sekolah merupakan salah satu tolak ukur keberhasilan prestasi
belajar siswa karena perpustakasn sebagal penyedia informasi bagi para siswa dalam memenuhi
kebutuhan ilmu pengatahuannya.

Demikian halnya di perpustakasn MTs N Mlinjon Fill Srebegan, perpustakaan dijadikan

sebagai sarana untuk saling berlomba mencari informasi dan sumber belajar siswa.

nenciri referensi berkenaan tugas yang

kesalahan bisa LETRCEEREIEN
memudahkan dalam pengolahan data.

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka pihak Lembaga Pendidikan MTs N Mlinjon Fill
Srebegan membutubkan sustu bentuk aplikasi komputer yang dapat membantu dalom
mengerjakan pekerjsan unit kerja yaitu mengolah dan menyimpan data serta membuat laporan,
khususnyn tentang pengelolaan perpustakaan agar bisa diperoleh data yang valid.



1.2  Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belskang yang telah diuraikan sehelumnya, hal vang menjadi rumusan
masalah dalam penelitian ini adalsh bagaimana merancang dan membuat sistem informasi
pengelolaan perpustakaan yang sedang berjalan pada MTs N Mlinjon Fill Srebegan ?

an di MTs N Miinjon Fill

perpustakaan.

1.5  Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah :



1. Mempermudah dan mempercepat petugas perpustakaan dalam melakukan pengolahan
data anggota, buku, transaksi peminjaman serta pengembalian.

2. Membantu anggota dan petugas perpustakaan dalam melakukan pencarian data
anggota, buku, transaksi peminjaman dan pengembalian.

3. Memberikan kemudahan untuk proses input data master, transaksi dan laporan, output




1.6 Metodologi Penelitian
Metodologi yang digunakan dalam penulisan Tugas Akhir ini adalah :
I. Metode Pengumpulan Data
Proses pengumpulan data yang dilakukan adalah :

Observasi adalah pengamatan langsung terhadap kegiatan vang diteliti. Untuk

a ldentifikasi kebutuhgn sistem informasi yang ada dituangkan dalam kebutuhan
fungsional dan non fungsional.

b. Memahami kerja sistem yang ada,

¢. Menganalisis sistem.

d. Membuat faporan hasil analisis.



3. Perancangan sistem
Perancangan sistem dilakukan dengan menerjemahkan kebutuhan fungsional sistem
dalam diagram :
a. ERD

b. Flowchart
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BARB I TINJAUAN UMUM

Pada bab ini membahas gambaran umum mengenai struktur organisasi, analisa
sistem yang berjalan. menemukan permasalahan yang ada kemudian mengambil solusi
yang tepat bagi sekolah.



BAB IV PEMBAHASAN
Bab ini membahas mengenai perancangan sistem informasi yang diusulkan yaitu
perancangan aplikasi perpustakaan dan penjelasan sistem yang diusulkan oleh penulis.
BABV PENUTUP
Bab ini divraikan mengenai kesimpulan dari bab-bab sebelumnya serta saran-
saran yang berguna bagi perkembangan si
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