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INTISARI 

 

 Sebagai bagian dari masyarakat global, kita tentunya tidak ingin 

ketinggalan teknologi yang berkembang semakin cepat. Didalam dunia film 

Animasi, animasi sebagai salah satu media yang paling populer dalam 

menyampaikan sebuah informai atau sebagai sebuah pesan. Sehingga 

perkambangan film animasi menjadi pesat dan menimbulkan berbagai macam 

teknik dalam membuat film animasi. 

 Dalam hal ini penulis mengambil judul “Perancangan Film Pendek ZOZO 

Dengan Menggabungkan Teknik Live Shoot  dan 3D Animasi” yang di 

maksutkan untuk mengengembakan teknik dalam membuat film animasi. 

 Permasalahan diatas coba diselesaikan oleh penulis dengan menggabukan 

sebuah teknik live shoot sebagai variasi dalam membuat sebuah film animasi 

sehingga objek nyata dapat berinteraksi dengan objek animasi 3D. 

Kata Kunci : Animasi 3D, Live Shoot, Film Pendek 
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ABSTRACT 

 

As part of a global community, we certainly do not want to miss the faster 

growing technology. In the world of film animation, animated as one of the most 

popular medium in conveying a informai or as a message. So perkambangan 

animated film becomes rapidly and cause a variety of techniques in making 

animated films.  

In this case I took the title of "Designing With Zozo Short Film Technique 

Combining Live Shoot and 3D Animation" which in maksutkan mengengembakan 

technique for making animated films.  

Try the above problems solved by the author with a live shoot menggabukan a 

technique as variations in making an animated film so that the real object can 

interact with the 3D animated object.  

Keywords: 3D Animation, Live Shoot, Short Film 
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