BAB I

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

.1 .Iui yang dapat mendorong industri

live shot dengan mengambil judul “Perancangan fllm pendek ZOZO dengan
menggabungkan teknlk live shoot dan 3D anlmasi *.



Film animasi “ZOZO" ini menceritakan tentang mahluk asing yang
ditugaskan untuk tempat tinggal baru dan namun pesawat yang di gunakan
terjatuh ke bumi dan akhimya zozo mencoba menginlasi bumi untuk manjadi
tempat linggal bangsa zozo yang baru.

1.2.  Rumusan masals

3. Jenis animasi yang di gunakan adalah animasi 3d



1.4, Tujuan penelitfan

adalah sebagai berikut :

1. Mencoba mencari barbagai macam teknik yang dapat di

Metode yang dilakukan dalam penelitian ini adalah
1. Metode Observasi
Metode ini dilakukan dengan cara mengamati secara langsung
teknik pembuatan animasi 3D dan film yang mengandung
unsur 3D dan live shoot



2. Metode Kepustakaan
Metode ini di lakukan dengan beberapa teori yang diproleh

Pada bab III ini berisi tentang gambaran objek penelitian mulai dan
tuhapan pra produksi, produksi dan paska produksi.



4. BABIV PEMBAHASAN
Pada bab IV ini berisi lentang perancangan sistem, perancangan film
animasi 3D dengan meggabukan live shoot dan implementasi dari film
tersebut.

5. BABV PENUTUP
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