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INTISARI 

 

Amikom Computer Club adalah sebuah Unit Kegiatan Mahasiswa yang 

mempunyai barang - barang yang harus dikelola dengan baik, untuk 

mempertahankan kualitas dan ketersediaan barang. penulis membuat Sistem untuk 

mempermudah kinerja bagian kerumahtanggaan dalam mendata barang di 

Amikom Computer Club. Data dapat dilihat oleh semua orang.  

Membuat sistem yang lebih efektif, efisien dan data yang lebih akurat, up 

to date, dan tersedia setiap saat. Sistem informasi pengolahan data inventaris 

berbasis wabsite ini menggunakan perangkat lunak, itu adalah Macromedia 

Dreamweaver 8 dan MYSQL untuk penyimpanan database. 

Tujuan dari  sistem ini adalah penulis ingin membuat sistem pengolahan 

data inventaris karna sistem yang digunakan saat ini masih manual atau belum 

terkomputerisasi maka dari itu dengan adanya sistem yang dibuat ini nantinya 

dapat mempermudah dalam pendataan dan peminjaman barang dan untuk 

mengetahui barang apa saja yang masuk dan barang apa saja yang keluar. 

 

Kata Kunci : Website, Inventaris, Surat Menyurat. 
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ABSTRACT 

 

Amikom Computer Club is a Student Activity Unit who has the goods - 

goods that have to be managed well, to maintain the quality and availability of 

goods. authors make a system to facilitate the performance of domesticity in part 

to record stuff in Amikom Computer Club. Data can be viewed by everyone.  

Make the system more effective, efficient and more accurate data, up to 

date, and is available at all times. Inventory information system-based data 

processing wabsite using software, it is Macromedia Dreamweaver 8 and MYSQL 

for database storage.  

The purpose of this system is the author wanted to make a data processing 

system inventory because the current system is still manual or not computerized 

and therefore the presence of this system will be made to facilitate the collection 

and borrowing items and to find out what items are in and what items are out. 

 

Keywords : Website, Inventory, Correspondence. 
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