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INTISARI

Teknologi saat ini berkembang sangat pesat. khususnya pengembangan
aplikasi berbasis mobile yang mulai sangat diminati dan terus meningkat. Banyak
pengembang baru mulai terjun ke bidang ini. Tentunya untuk menciptakan
berbagai aplikasi yang bersifat mempermudah.

Android adalah sistem operasi mobile yang tumbuh dengan pesat dengan
dukungan banyak vendor. Dan menguasai pangsa pasar sistem operasi mobile
smartphone lebih dari 80% secara global. Android menawarkan lingkungan yang
berbeda bagi pengembangan. Segalanya mudah. dikembangkan, karena sifat
android yang open source.

CalorieAndWater berbasis Android adalah sebuah aplikasi yang
dikembangkan di Sistem Operasi Android. Aplikasi int untuk menghitung kalori
harian yang dibutuhkan tubuh sesuai aktifitas yang akan dijalani. Serta untuk
menghitung asupan air minum harian untuk tubuh berdasarkan usia dan berat
badan.

Kata kunci: Android, Aplikasi Mobile, Calorie, Water
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ABSTRACT

The current technology is growing very rapidly. in particular the
development of mobile-based applications are getting very popular and continues
to increase. Many developers are just beginning to plunge into this field. Of
course, to create a variety of applications that are easier.

Android is a mobile operating system is growing by leaps and bounds with
multi-vendor support. And a market share of smartphone mobile operating system
is more than 80% globally. Android offers a different environment for
development. Everything is easy to develop, due to the open source nature of
android.

CalorieAndWater is an application developed on. Android Operating
System. The application is to calculate the daily calories that the body needs
appropriate activities that will be lived. And to calculate datly water intake based
on age and body weight.

Keywords: Android, Mabile Apps, Calorie, Water
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