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INTISARI 

 

SMK N 1 KEBUMEN sering melakukan sidak kepada para siswa dan 

siswinya agar mentaati peraturan atau tata tertib yang sudah ditetapkan disekolah 

tersebut. Biasanya yang terjadi adalah proses pemindahan data siswa yang terkena 

sanksi kedalam buku laporan siswa akan memakan waktu yang cukup lama.  

Dari permasalahan tersebut, maka dibuat suatu sistem yang bertujuan 

memudahkan petugas BK dalam penanganan siswa atau siswi yang terkena 

sanksi. Dimana nantinya para petugas dapat langsung memberikan sanksi berupa 

poin pada saat itu juga kemudian akan diproses melalui program DBMS sehingga 

data dapat lebih cepat diproses dan laporan dapat dibuat dengan mudah. 

Aplikasi ini nantinya akan diterapkan dismartphone berbasis android 

serta web. Adapun aplikasi yang digunakan dalam pembuatanya meliputi eclipse, 

sublime text 2, xampp. 

 

Kata Kunci : Sistem informasi,  Android, Web 
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ABSTRACT 

 

SMK N 1 KEBUMEN frequent inspection to students comply with 

regulations or rules that have been defined to the school. Usually what happens is 

the process of moving the data into the sanctioned students book reports will take 

quite a long time. 

Of the problem, it created a system that aims to facilitate the handling 

BK officer or students who have been punished. Where will the officers be 

immediately sanctioned points at that time will then be processed through the 

DBMS program so that the data can be quickly processed and reports can be 

created easily. 

This application will be applied on android and web-based. The 

application used eclipse, sublime text 2, xampp 

. 

Keywords: Information systems, Android, Web 
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