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banyaknya a&nm terdaftar di SMK_ﬁnpn

midilean p hm—pm'tum:hmdg.hhphn untuk menjaga kedisy

uniuk

nencatul siswa-siswi yang melanggar peroturan yang dibuat, sehingga perlu
an-peraturan fersebut agar
operasi android mengingat platform ini merupakan salsh sotu sistem operasi

mabile yang populer dan berkembang sangat pesal serta aplikasi ini akan dibuat

dibuat sistem

Juga dalam versi web untuk mengelola data laporan, peraturan, dan petugas.



Dari implementasi tersebut diharapkan penanggung jawab bagian
kesiswuan yang meliputi tim tatib, petugas BK, wali kelas, wakil kepala sekolah
2, dan KS selaku petugas yang berwenang untuk menerapkan peraturan yang
berlaku di SMK Negeri | Kebumen bisa secara langsung memberikan sanksi

kepada siswa yang # ielanggar saat itu jugn T elalt i smariphone android vang

disediakan @ s Poisits” yang sebelumnya

‘serta riwayat pemberian sanksi dan pelugas yang bersang

memiliki lebih banyal

Untuk 1ty penelitl 1

“Pembuatan Aplikas] Studer

SMK N | KEBUMEN)"



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dari uraian latar belakang diatas maka dapat dirumuskan

permasalahan sebagai berikut : Bagaimana membuat sebuah aplikasi “Students
Points™ berbasis android serta web sebagai server sehingga dapal memenuhi

3. Aplikasi ini ditunjukan kepada petugas yang bertanggung jawab
menangani bagian kesiswaan yaitu petugas BK, Waka Kesiswaan,
Wali Kelas, Tim Tatib, serta guru piket di SMK Negeri |
Kebumen.



4, Dibutuhkan koneksi jaringan untuk menjalankan aplikasi i agar
dapat mengambil atau mengirim data dari atau ke database server

Students Points.

1. Mempermudah petugas dalam penerapan tata tertib yang berlaku di

SMK Negen | Kebumen.

2. Petugas dapat melihat perkembangan kedisiplinan siswa tiap bulan.



3. Petugas dapat mengetahui dengan pasti kapan akan diadakan sidak
tanpa harus berkumpul terlebih dahulu.

4. Admin dapat memberikan keputusan apakah perlu ada peraturan
yang dihilangkan otau  ditambahkan dengan melihat grafik

m penelin ukan penelitian langsung pada
objek penelitian bagian kesiswaan SME Negeri | Kebumen yaitu

Waka Kesiswaan, petugas BK_



2. Metode Studi Pustaka
Metode ini digunakan untuk mendapat informasi tambahan dengan

163 Metode Perancangan Aplikasi

Pada metode ini dilakukan perancangan aplikasi yang meliputi desain
maodel interface, coding, fungsionalitas aplikasi, dan kualitas splikasi sendin akan

sarat muatan konten vang dibawanya.



1.6.4.  Metode Ujl Coba Aplikasl

Pada metode ini akan dilakukan pengujian splikasi yang dibuat untuk

melihat kelayskan pemakaian splikasi tersebut,

analisis, rancangan implementasi, dan proses pembuatan,



BABIV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Menjelaskan  tentang  perancangan  sistem  dan
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