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INTISARI 

 

Animasi pada dasarnya adalah menghidupkan sekumpulan objek yang mati 

sehingga dapat memberikan suatu visualisasi yang dapat dilihat dan dirasakan oleh 

penonton.   

Peneliti dalam hal ini membuat Animasi berjudul Misteri yang 

menceritakan tentang seorang gadis yang memiliki penglihatan kedua yaitu 

kemampuan melihat fairy. Dengan kemampuan yang dimilikinya, gadis tersebut 

mampu bertemu dengan gadis yang hilang selama lima puluh tahun lamanya karena 

memutuskan untuk tinggal dalam dunia para fairy. Metode perancangan animasi 

akan melalui proses Pra Produksi, Produksi, dan Pasca Produksi. Metode pengujian 

dilakukan dengan kuesioner daring dengan 10 pertanyaan yang diajukan oleh 

responden terkait dan melakukan perhitungan dengan skala likert. 

Dalam pembuatan animasi ini, peneliti memanfaatkan unsur animasi 2D 

yaitu background dan foreground untuk memberikan suatu ruang atau dimensi agar 

animasi 2D terlihat hidup. Oleh karena itu, teknik parallax dapat digunakan untuk 

merealisasikan hal tersebut. Sehingga, peneliti dalam hal ini membuat sebuah 

penelitian yang berjudul “Pembuatan Film Animasi Pendek 2D “Misteri” Dengan 

Teknik Parallax”.  

 

Kata  Kunci : Animasi, Teknik Parallax, Background dan Foreground. 
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ABSTRACT 

 

Animation is basically animate a set of dead objects so that they can provide 

a visualization that can be seen and felt by the audience. 

Researchers in this case make an animation entitled Mystery which tells 

about a girl who has second vision, namely the ability to see fairies. With her 

abilities, the girl is able to meet a girl who has been missing for fifty years because 

she decided to live in the world of fairies. The animation design method will go 

through the Pre-Production, Production, and Post-Production processes. The test 

method is carried out by an online questionnaire with 10 questions posed by related 

respondents and performs calculations using a Likert scale. 

In making this animation, researchers use 2D animation elements, namely 

background and foreground to provide a space or dimension so that 2D animation 

looks alive. Therefore, parallax technique can be used to realize this. Thus, the 

researcher in this case made a study entitled “Making a 2D Animated Short Film 

“Mystery” With Parallax Technique”. 

Keyword : Animation, Parallax Technique, Background and Foreground. 


