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MOTTO 

 

“ Dibalik setiap pria hebat , ada wanita yang lebih hebat lagi ... “ 

“Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. 

…(Aristoteles) “ 

“Dia yang tahu, tidak bicara. Dia yang bicara, tidak Tau…. ( Loo Tse ) 

 “ Semua mimpi kita akan menjadi nyata – jika kita punya keberanian untuk 

mengejarnya ... ( Walt Disney ) “ 

“ I don’t believe in failure. It is not failure if you enjoyed the process ...  

( Oprah Winfrey ) “ 
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INTISARI 

 

           Seiring dengan kemajuan dan perkembangan tehnologi, kemudahan dalam 

mengakses informasi merupakan salah satu hal yang sangat di butuhkan oleh 

masyarakat, smartphone tidak hanya digunakan untuk menelepon dan mengirim 

pesan, tetapi dapat membantu kegiatan mencari dan mendapatkan informasi. 

Smartphone yaitu telepon genggam yang mempunyai kemampuan tinggi, 

terkadang dengan fungsi yang menyerupai komputer.  

 

          Dari permasalahan di atas, maka dalam penulisan skripsi ini akan dibuat 

aplikasi mobile Android yang berisikan sejarah dan memperdalam ilmu sejarah 

yang dapat membantu masyarakat ketika ingin mengetahui sejarah 

indonesia,macam macam platform android.  

 

Dalam pembuatan aplikasi ini, Penulis menggunakan komponen komponen pada 

Android SDK (Software Development Kit) dan API (Application Programming 

Interface) yang menggunakan bahasa pemrograman Java. Dalam penulisan skripsi 

ini dibahas bagaimana pembuatan aplikasi tersebut mulai dari pembuatan 

rancangan hingga penulisan koding dengan menggunakan bahasa pemrograman 

Java pada Eclipse IDE.  

 

Kata kunci : Android,Sejarah,Komputer 
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ABSTRACT 

Along with the progress and development of the technology, the ease of access 

to information is one thing that is in need by the people, a smartphone is not only used 

for calling and sending messages, but can assist the search for and obtain information. 

Smartphones are mobile phones that have a high capacity, sometimes with computer-

like functions.  

Of the above problems, it is in the writing of this thesis will be made Android 

mobile application containing the history and deepen knowledge of history that can help 

people when they want to know the history of Indonesia, various kinds of android 

platform.  

In making this application, the authors use the components in the Android SDK 

(Software Development Kit) and API (Application Programming Interface) that use the 

Java programming language. In writing this essay discussed how the application will start 

from drafting to writing coding using the Java programming language in Eclipse IDE. 

 

Keywords : Android,History,Compute
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