BAB 1
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dari uraian latar belakang di atas maka dapat dirumuskan
suatu permasalahan. Bagaimana membangun dan merealisasikan suatu aplikosi
pada paitform Android yang dapat digunakan di berbagai kalangan terutama
pengetahuan tentang  sejarah

digunakan dimanapun dan siapapun dengan memanfaatkan aplikasi yang lerinstall
di smartphone.



Metode yang digunak;
laporan skripsi ini adalah:
I Metode Pengumpulan Data (Data Gathering)

Mencari dan mengumpulkan data-data yang dibutuhkan dan berkaitan
dengan pembuatan aplikasi “history of Indonesia” |
2. Studi Kepustakaan
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m ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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Bab ini menjelaskan mengenai analisa aplikasi “history of
Indonesia” dan perancangan yang dilakukan untuk membangun
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