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 Bahagia dan sedih itu sepaket. 

 

 Wrapping Ourselves in Rainbows. 
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INTISARI 
 

 Perkembangan animasi mampu menarik minat masyarakat dari berbagai 
kalangan. Terbukti dari banyaknya film animasi yang sudah tayang di biskop. 
terutama dalam Film animasi 3D yang tidak sepi di bioskop. Saat ini telah banyak 
tumbuh studio animasi yang menghasilkan karya-karya animasi yang tak kalah saing. 
 Pembuatan film animasi 3D "The Text" menggunakan control rig dan vray 
sistem. dengan kualitas yang memadai di mungkinkan bisa menyaingi pasar 
perfilman holyw ood. Hasil animasi itu w ujud bukti bahw a negaranya menjadi 
negara yang berkembang, dengan kuliatas sumber daya manusia yang mampu bersain 
dengan negara lain. 
 Tujuan dari perancangan ini adalah untuk membuat gerakan realistis yang 
dapat di kontrol dengan sebuah garis dan untuk meningkatkan kualitas, agar tampak 
lebih nyata. 
 
Kata-kunci : Garis, Kontrol,  Animasi 3D, Multimedia,Vray.  
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ABSTRACT 
 

 Animation development to attract people from all w alks of life. Evident from 
the many animated movies that have hit theaters. especially in the 3D animated film 
that is not quiet in the cinema. currenthas a lot of grow ing domestic animation studio 
that produces animation w orks are not less competitive. 
 Making a 3D animated movies "The Text" using the control rig and vray 
system. w ith sufficient quality to compete w ith the market in the possible film 
holywood. Results evidence that a form of animation that country into a developed 
country, w ith qualityhuman resources capable of bersain w ith other countries. 
 The purpose of this design is to create a realistic motion can be controlled 
with a line and to improve the quality, to make it look more real. 

 
Keywords : Curve, Control,  Animation 3D, Multimedia,Vray.  
 

 

 

  




