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INTISARI

Pembayaran uang iuran perbulan atau SPP mempunyai peran penting dalam
aktivitas sekolah. Di dalam aktivitas tersebut SMA Bopkri Banguntapan selama ini
masih melakukan sistem secara manual, dimana pencatatan laporan masih
menggunakan buku besar. Karena itu perlu adanya peningkatan sistem secara
komputerisasi pada pencatatan laporan pembayaran SPP di SMA Bopkri
Banguntapan.

Untuk itu penulis-mencoba membuat suatu sistem aplikasi pembayaran SPP
yang bertujuan untuk meningkatkan keakuratan, kecepatan, serta ketepatan dalam
pembuatan laporan sehingga mengurangi banyak kesalahan. Pembuatan aplikasi ini
berbasiskan bahasa pemprogaman Visual Basic 6.0 dengan MySql Server sebagai
databasenya.

Proses pembangunan program pembayaran SPP. ini menggunakan model
pengembangan waterfall yaitu model pengembangan sistem secara bertahap mulai
dari analisa, perancangan awa sampa pada tahap implementasi program dengan
metode terstruktur yaitu DFD (Data Flow Diagram) dan Flowchart ; dengan teknik
pengumpulan data yaitu observasi, dokumentasi, wawancara Kesimpulan yang
diperoleh dari program pembayaran SPP ini yaitu dapat melakukan pencatatan data
siswa, data bayar perkelas, data transaksi, serta mencetak rekap pembayaran dalam
bentuk |aporan.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pembayaran, SPP
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ABSTRACT

Payment of monthly dues or tuition money has an important role in school
activities. In these activities during the school Bopkri Banguntapan still perform
manual system, which records reports still use the general ledger. Hence the need for
improvement in the system of computerized records in high school tuition payment
reports Bopkri Banguntapan.

To the authors tried to make a tuition payment application system that aimsto
improve the accuracy, speed, and accuracy in reporting, thereby reducing mistakes.
Making this application pemprogaman based language Visual Basic 6.0 with MySQL
Server as the database.

Program development process tuition payments using waterfall development
model is-a model system gradually began development of the analysis, the initial
design to the implementation phase of the program with a structured method of DFD
(Data Flow Diagram) and Flowchart, with data collection techniques are
observation, documentation, interviews . Conclusion of the tuition payment program
that can do recording of student data, the data pay perkelas, transaction data, as well
as scoring recap of payment in the form of reports.

Keywords : Information System, Payment, Tution
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