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Perpustakasan sekolah merupakan sarana pendidkan yang membantu siswa
untuk memperdalam ilmu pengetahwan yang biasa dilakukan sewaktu jam istirmhat
maupun wsai jam sekobh Keberlasilan kegitan belajar mengajar disekokih tentunya

juga diimbangi dengan adanya kegitan aktif siswa di perpustakaan. Perpustakaan



sekolh sebagai media informusi dari switu pelayaman sirkubsi, merupakan wujud
dari fasilitas vang diberikan oleh sekolah bagi siswanya. Dengan penmobhan dan
mamjemen vang baik maka banyaknya angpota perpustakaan akan mendapatkan

peliyaman yang cepat dan tepat.
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1.3 Batasan Masalah
Penelitian ini diharapkan tidak membahas bal-hal lain yang tidak terkait, maka
berikut ditetapkan batasan-batasan permasalshan :

I, Sistem informasi perpustakaan hanyaditujukan kepada SMP Negri | Nguwar,

neminjam dan kporan sickuhsi,

14 an Penelitian

iu yang musih berjalan secara

2. Membuat Sistem Informrmsi Perpustakaan SMP Negeri | N gluwar,
3. Membantu Kinerjs karyawan SMP Negeri | Ngluwar (khisusnyn petugms
perpustakaan) dakm mengolah data perpustakoan



1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfast dari penelitian ini. dapat dibagi menjadi sebagi berikut :

I. BagiPenulis

6.0 dan PHPMyAdmin. serta menan

sistem yang sedang berjalan pada lompatp

menggunakan apilkasi yang tepat sehingga masalah dalim
pencalatan secara manual dapat terafasi
¢. Membertkan nformasi  bagi pihak-pihak yang membutubkan

secarn cepat dan akurat.



1.6 Metodologl Penclitian
Metodologi penelitian adabh cam yang digunakan unfuk mencari fkta
permasalahan yang sebenarnya. Sehingea data-data yang didapatkan bisa menunjang

proses pembuatan aplikasi dalam pengolalandat:

Metode kearspan ini merupakan metode penelitian denmn cara

mempelajari data-datn dari arsip-asip yang berhubungan dengan
penelitian vang akan dielite



1.7 Sistematika Penullsan

Berikut ini sistematika yang akan digunakan dalam pembahasan materi :

BABIPENDAHULUAN

psatnh yang mendassri pembahusan

i dasas dalam pelbksanaan
iasi, perangkat

| dabm

Bab ini berisi tentang kesimpulan yang diperoleh dari pembahasan sistem
informasidan suran-samn
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