BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang masalah
Perkembangan dan dinamika KotaMagelang yang pesat sebagai Kota Jasa
saat ini tidak terlepa€ dan kondisi' geografis yang ada walaupun luasnya hanys
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rricelas penuh cita rasa
Wilayah kabupaten magelanglah yang sangat mempengaruhi mengapa gethuk
menjadi makanan khas. Hal inl karena wilayah kabupaten magelang merupakan
wilayah pegunungan dan dataran tinggi, sehingga cocok sekali ditanami ketela
Hal ini membuat kabupaten Magelang menjadi salah satu pemasok ketela terbesar
di wilayah jawa tengah. Hal inilsh yang kemudian membuat banyak UKM di



wilayah magelang baik kota maupun ksbupaten berinisiatif memanfaatkan ketela
manjadi makanan olahan yang punya nilai jual yang lebih tinggi. Dan pilikan
yang paling tepat seria cocok adalah Gethuk, karena selain mudah dibuat, gethuk
juga bisa bisa dibuat dengan barbagai variasi bentuk, rupa, dan warna, sehingga

dirumuskan masalah sebagai berikut.

Bagaimana merancang Game Edukasi Gethuk Magelang untuk membantu
mengenalkan makanan khas Gethuk magelang kepada anak-anak?



1.3 Batasan masalah

Dalam penyusunan laporan ini, agar pembahasan tidak mefebar don untuk
memudahkan dalam penyelesaian nantinya maka akan dibatnsi pada beberapa hal

5. Software untama yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah
Adobe flash CS3 Actiontscript 2.0, Selain itu penulis juga menggunakan
software multimedia luin seperti Adobe Photoshop CS3, Adobe audition
|.5.dan Adobe ilustrator CS3 sebagai software pendukung.



1.4 Tujuan penclitian

Tujuan penelitian ini adalah merancang game edukasi Gethuk Magelang
untuk membantu mengenalkan keragaman kuliner di Kota Magelang khususnya
Gethuk kepada anak-anak. Adapun tujuan lainnya sebagai berikut.

game edukasi Gethuk Magelang,



2. Ohbservasi

Observasi melakukan observasi kepada game sejenis agar mendapatkan
referensi untuk membantu dalam menyelesaikan gome ini.

1.0 Sistematika Penullsan

Bab ini berisi tentang analisis sistem yang dibuat indentifikasi masalah
serta kelayakan dan kebutuhan sistem yang akan dibangun seria tinjavan smum
yaitu anak-anak objek penelitian.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Gethuk Magelang.

BAB V PENUTUP

Bab ini m
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