BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dk Store merupakan usaha UMKM di bidang toko sepatu . usaha ini

. Gamping. Sleman. Usaha ini

an untuk melihat film

an ketrampilan animator

Media promosi iklan ini memiliki kelebihan yaitu mencakup lima unsur
dasar multimedia diantaranya yaitu video, teks, gambar, suara, dan animasi.
Teknik ini diharapkan dapat menyajikan visualisasi data menggunakan gambar
dan video suatu informasi secara sederhana tanpa mengurangl informasi yang
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sudah ada dan sebagai media pendulung promosi yang terdahulu. Pengemasan
media iklan dengan teknik live shoot dan motion graphic di harapkan mampu
menyajikan informasi vang lengkap dan jelas tentang produk dan Dk Store
Berdasarkan latar belakang tersebut maka divsulkan pembuatan media
promosi berupa video dengan teknik live shoot dan motion graphic wntuk

mendukung pemasaran dari produk Dk Store. Maka dari itu judul penelitian ini

latar belakang yang telah disampa
an ini adalah “Bagaimana membuat video ik

3. Aplikasi yang digunakan adalah, Adobe After Effects dan Adobe
Premier Pro.

4. Teknik yang digunakan adalah liveshoot dan motion graphic.

5. Hasil dari peniltian berupa video dengan durasi 60 detik.



6. Menggunakan format video H.264 dengan resolusi 1080p Full HD
{1920 x 1080 pixel) dan berekstensi MP4.

7. Hasil video akan di tayangkan pada media social yaitu Instagram.dan
Youtube.

1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian

Kegiatan observasi dilakukan untuk memproses objek dengan maksud

untuk merasakan dan kemudian memahami pengetahuan dar sebuah fenomena



berdasarkan pengetahuan dan ide-ide yang sudah diketabui sebelumnya, untuk
mendapatkan informasi yang diperlukan dan melanjutkan ke proses investigasi.
fenomena-fenomena. Aktivitas tersebut didasarkan pada pengetahuan dan

gagasan vang bertujuan untuk mendapatkan informasi dari fenomena yang

Metode perancangan dalam sistem multimedia meliputi:
l. Tahap Pra Produksi

Tahap pra produksi adalah tzhap semua pekerjaan dan aktivitas yang
terjadi sebelum multimedia komersial diproduksi secara nyata.Perencanaan
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secara baik sebelum diproduksi dapat menghemat biaya yang dikeluarkan
pemesan multimedia komersial. Hal inilah manfaat utama tahap pra produksi.
2. Tahap Produksi

Tahap produksi adalah pericde selama multimedia diproduksi secara
komersial. Pada tahap ini editing dilakukan, svara backsound ditentukan,

pembuatan character diatur.

BAB I1 LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan dasar teori, vang di awali dengan kajian pustaka,
konsep dasar pembuatan video anmimasi yang menggunakan teknik motion
graphic, serta software-software yang akan digunakan dalam perancangan video.



BAB ITT ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan mengenai profil, proses bisnis, promosi, analisis
SWOT, analisis kebutuhan dan pra produksi pada Dk Store
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisikan tentang hasil pengujian dan implementasi video animasi

motion graphic Dk Store yang telah di
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