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a8 doersh pun susah didapat. Dacrwh Yogyakar
pakan suatu kreatifitas dan icon yang paling sering dibura p
k juga dapat menambah pengetahuan tentang hohan-baha

kreativitas

menciptakan perkembangan. didunia kedalam bentuk digital agar mudah diterima
dengan cepat, jelas dan p
pembuatan makanan khas Yogynkarta, agar makanan khas Yogyakarta bisa dibuat
didaerah manapun dan dapat dengan mudsh didapat. Dengan pesatnya perkembangan
smartphane berbasis android yang merupakan sebuah sistem operasi uniuk perangkat
mabife berbasis linux. yang mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi, juga

t sebuah aplikasi simulasi

|



menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan
aplikasi sendiri

Maka dari itu, Aplikasi Simulasi Pembuatan Makanan Khas Yogyakarta

dikemas dalam teknologi smartphone yangmenggunakan sistem operasi android

i) aplikasi ini merupakan sarana untuk

cepnda  nrang-orang bagaimana cora

likast ini juga iharapkan mampls menananikag rasa cinta terhadap
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hone yang menggunakan
‘sistem operasi android minimal versi 4.0 (ICSAce Cream Sandwich).



1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam penulisan ini adalah sebagai berikut:
Bagaimana membangun sebuah aplikasi simulasi yang dapat memberikan
informasi cara pembuatan makanan ogyakarta berbasis system operasi

1.4 Tujuan Penelitlan

Tujuan penelitian yang kami lakukan adalah sebagai berikut:
Membangun Aplikasi Simulasi Pembuatan Makanan Khas Yogyakarta
Berbasis System Operasi Android.



1.5 Manfaat Penelitian
Penelitian ini memiliki beberapa manfaat sebagai berikut :
I. Mengenalkan makanan khas Yogyakarta beserta cara memasak berbentuk aplikasi
‘simulasi berbasis sistem operasi androig
2. Melestarikan makaniin khas Y ogyakarts khususnya bagi masyarakat Yogyakarta

yang dilakukan oleh penulis melalui beberapa aturan peranc
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penelitian, ataupun situs-situs iRterne

1.6.2 Metode Pengembangan Aplikasi
Metode pengembangan aplikasi vang digunakan untuk membuat aplikasi ini

yaitu :



|, Pengumpulan data
Pengumpulkan data dan materi tentang bagaimana cara pembuatan makanan khas




1.7 Sistematika Penulisan
Untuk memudahkan dalam memahami laporan tugas akhir, dikemukakan
sistematika penulisan agar menjadi satu kesatuan utuh dan tebagi menjadi 5 bab :
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dis yang akan digunakan, dan menjelaskan soffware apa saja yang

meliputi analisis utuhim proses, analisis kebutuhan
keluaran dan analisis kebutuhan antarmuka. Pada perancangan perangkat lunak
meliputi perancangan HIPO, perancangan antormuka impwt, dan  perancangan

antarmuka ourpnt.



BAB IV IMPLEMENTASI
Membahas implementasi dan analisis kerja sistem. Pada bagian implementasi
membahas tentang implementasi dari rancangan aplikasi Aplikasi Pembuatan
Makanan Khas Yogyakarta yang telsh dibuat. Bagian analisis kinerja membahas




Rencana Keglatan
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