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INTISARI 

Anugrah Mebel adalah usaha rumahan yang melayani pemesanan 

furniture di wilayah Yogyakarta. Sistem pemesanan Anugrah mebel masih 

menggunakan sistem konvensional yaitu dengan membukukan pemesanan dan 

stok barang furniture secara tertulis. Hal ini memungkinkan terjadinya kesalahan 

dalam perhitungan stok dan kesalahan dalam pembukuan transaksi pemesanan. 

Dari permasalahan diatas, penulis merancang suatu sistem informasi 

pemesanan furniture pada Anugrah Mebel berbasis web agar mampu mengelola 

data transaksi pemesanan dan data stok barang furniture secara efisien. Untuk 

merancang sistem ini, penulis membuat rancangan masukan yang berisi data 

furniture dan data pelanggan yang akan menghasilkan laporan pemesanan 

furniture.   

Dengan adanya sistem informasi pemesanan furniture ini, pemesanan 

furniture diharapkan menjadi lebih efektif, memperkecil kesalahan dalam 

perhitungan stok barang furniture dan memperkecil kesalahan dalam pembukuan 

transaksi pemesanan. 
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ABSTRACT 

Anugrah Mebel is home-based businesses that serve orders of furniture in 

Yogyakarta area. Anugrah Mebel ordering system still uses the conventional 

system with record orderings and inventory of furniture in writing. This allows the 

occurrence of errors in stock calculation and errors in bookkeeping of ordering 

transactions. 

From the above problems, the authors designed a ordering information system of 

furniture at Anugrah Mebel based on a web to be able to manage the ordering 

transaction data and furniture inventory data efficiently. To design this system, 

the authors make design entries that contain furniture data and customer data 

that will generate a report furniture ordering.  

With this ordering information system of furniture, furniture ordering is expected 

to become more effective, reduce errors in stock calculation and reduce errors in 

bookkeeping of ordering transactions. 

 

Key words :Furniture, Information System, Ordering Information System, Web 
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