BAB I

PENDAHULUAN

melayani pemesanan pelanggan. Hal ini terkadang menjadikan pembukuan dalam
transaksi pemesanan furniture tersebut kurang lengkap atau terjadi kesalahan,
Dengan adanya permasalahan diatas maka penulis tertarik untuk memilih

Judul: “Analisls dan Perancangan Sistem Informasi Pemesanan Furniture

pada Anugrah Meuble Yogvakarta Berbasis Web™.



1.2, Rumusan Masalah

Melihat latar belakang permasalahan diatss, maka dapat dirumuskan
permasalahan yong ada yaitu: Bagsimana merancang dan membuat sistem
informasi pengelolaan pemesanan barang khususnya furniture pada Anugrah

Meuble agar lebih mudah dalam furniture serta dalam pembukuan

ekolah Tinggi Manajemen

Informatika dan Komputer “Amikom” Yogyakarta.

2. Menghasilkan sistem informasi pemesanan furniture vang efektif dan
bermanfaat bagi Anugrah Meuble.

3. Menerapkan ilmu pengetahuan vang diperoleh selama mengikuti
perkuliahan di STMIK AMIKOM Yogyakarta.



1.5, Manfuat Penelitian

Manfaat yang diperoleh dari pembuatan sistem informasi pemesanan
furniture pada Anugrah Meuble ini adalah:
I. Memudahkan pemilik Anugrah Meuble dalam mengelola pemesanan

Dalam perancangan program pada tahap ini, membuat desain dengan konsep
pemodelan Data Flow Diagram(DFD) dan Flowchart.



4. Pemrograman
Implementasi pada tshap ini dilskukan pembuatan sistem informasi
pemesanan furniture pada Anugrsh Meuble berbasis web menggunakan
software Notepad++, dan Database MySQL.

5, Ulji Cobél diin i et
Pada tahap inimelakukan




1.7.  Sistematika Penunlisan
Laporan penelitian i akan disusun secara sistematis ke dalam beberapa
BABI : Pendahuluan
Pada bab mi penulis akan menje

AL

BABV
Bab ini akan berisi kesimpulan dari hasil analisa, serta saran-saran,
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