BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

D Indonesia, animasi sudah cuh.lp berkembang dengan baik, akan tetapi
THTERE dnnnm:,.mkat Indonesia itu

khalsyak berbagsi wsia, maka di hasilkan juga pﬂnbulhnchnpeunnjnlnn pada
teknik dalam pembuatan film arimasi contohnya coloring pada animasi 2D,
Menurut Santosa Soewignjo dalam bukunya “Belajar Membuat Animasi 2
Dimensi” (November 2004), menyatakan baliwa animasi adalah gambar hidup yang
digerakkan dari sekumpulan gambar, yang memuat tentang objek dalam posisi
gerak yang beraturan. Objek tersebut berupa orang. benda, atau tulisan. Gerakan



animasi yang statis menghasilkan suatu gerak vang halus dan tidak terputus-putus,
sehingga membuat kita berfikir bahwa seclah-oloh objek vang dianimasikan itu
bergerak. Istilah amimasi blasanya digunaken dalam film, komputer. video dan
bahkan kimi dikmichlmd_nniagnm.l’ﬂudnni:ﬁmmi dihasilkan dari
gambar vang dibuat di kertns dikenal sebagai film kartun. Istilah kartun sendini
kadang-kadang diartikan sebagai gambaran kehidupan nyata vang diekspresikan
dalam gambar coretan yang bergerak.

Penulis juga ene ng dalam produksi trailer flm
| penelitian yang
) pada Trailer Film

Mengangkat budaya lokal dan duersh Suraters Bamt v g dikemas agar

1.3 Rumusan Masalaly

Berdasarkan latar belakang yang telah divraikan diatas maka diberikan
rumusan masalah dalam penerapan trwiler film ini, vaite: “Bagaimana cam
menerapkan teknik coloring karakter 2D pada traifer film Ranji?”



1.4 Batasan Masalah

Batasan masalah bertujuan untuk menghindari perluasan pokok masalah
sehingga tujuan dari penelitian dapat tercapai, batasan masalah penelitian ini adalah
sebegai berikut:

£

Lo Metode Penelltian

Adapun metode penelitian yang digunaksn dalam pembuatan trailer film



1.6.1. Metode Kepustakaan
Merupakan metode proses pengumpulan datas melalui buku-buku, tutorial-

tiorial dan segala materi yang berkaitan dengan proses coloring yang dapat

diperoleh di perusahann dan media bacaan

1.6.2. Metode Perancangan

M&tﬂdﬂpﬂmmgmmempnhn

ahap pra-produksi dari pembuatan traifer

BAB I TINJAUAN UETA]{A

laporan tugas akhir temnng animasi dmpewummn
BAB I TINJAUAN UMUM

Bab ini menjelaskan mengenai obyek penelitian, hasil observasi /
pengumpulan dats, masalsh yang ferdapal pada obyek, dan gembar umum
prayek.



BAB IV PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN
pasca praproduksi pada coloring dalam Trailer Film Animasi 2D Ranji.
BAB V PENUTLUP

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan mmmmmm
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