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INTISARI

BW Craft Borobudur merupakan salah satu dari beberapa toko yang
membuat serta menjual berbagai macam souvenir seperti wayang, gantungan
kunci, miniatur serta benda khas daerah Borobudur. Selain melakukan penjualan
di toko atau melakukan kemitraan dengan penjual souvenir di Borobudur, BW
Craft juga menerima pesanan dari luar kota. Selama ini BW Craft melayani
pelanggannya dengan cara yang konvensional yaitu pelanggan datang ke gerai
atau memesan via telepone. Hal ini di rasa kurang baik karena pelanggan hanya
mengetahui produk jika mengunjungi gerai.

Dari permasalah diatas memunculkan sebuah gagasan untuk membuat
sebuah aplikasi berbasis web yang membantu BW Craft dalam memecahkan
masalah-masalah di atas. Dalam pembuatan website tersebut digunakan
framework Laravel supaya pembuatannya lebih mudah. untuk memperindah
tampilan website akan menggunakan CSS3 dan JQuery, sebelum itu di design
layoutnya terlebih dahulu menggunakan Photoshop. Untuk penulisan kode
program menggunakan Notepad++, database dan web. servernya menggunakan
mysql dan apache yang sudah di bungkus di dalam paket software bernama
XAMPP.

Dengan adanya dukungan seperti sedang meningkatnya pariwisata di
indonesia serta adanya jaringan internet website akan digunakan oleh pihak BW

Craft sebagail pemilik sekaligus pengelola untuk memperluas cakupan bisnisnya.

Kata Kunci: Toko Online, Laravel , Framework, Website , Borobudur
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ABSTRACT

BW Craft Borobudur is one of the few stores that create and sell a variety
of souvenirs such as puppets, Keychain, miniature and typical regional objects. In
addition to conducting sales at the store or make a partnership with sellers of
souvenirs at Borobudur, the BW Craft also accepts orders from outside the city.
During this BW Craft serving its customers in ways that conventional, i.e.
customers come to the outlet or order via phone. It is in a sense less well because
just knowing the product if customers visit outlets.

From the problem above brings up an idea to create a web-based
application that helps the BW Craft in solving the above problems. In making the
website Laravel so that the framework of making use easier. to embellish the look
of the website will be using CSS3 and JQuery, before that first layoutnya in design
using Photoshop. For the writing program code using a Notepad++, database
and web server using mysql and apache are already in packs in the software
package called XAMPP.

The existence of such support were increasing tourism in indonesia as well
as the existence of a network of internet websites will be used by the BW Craft as

an owner at one time Manager to expand the scope of its business.

Keyword: Online Store, Laravel, Framework, Borobudur, Website
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