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Hypertext Transfer Protocol) danuntuk meng

nenggunakan peranghat lunak yang di sebut browser, Dalam perkembungs
vimeaa.
boh menjadl media yang
logi e-commerce. E-
commerce mﬁ"wkﬂﬂkﬂﬂwphﬂm yang bisa di gambﬂrﬁmﬂehﬂaﬂprmml
beli barang atau jasa pada World Wide Web internet [2], Dalom perkembangannya
e-commerce berubah menjadi beberapa bentuk salah satunya adalah toko online

{enline store).



“BW Cruft Borobudur™ adalah sebuah badan ussha yang bergerak di
bidang penjualan serta pembuatan cinderamata khas Borobudur. Tidak hanya
mencukupi kebutuhan akan cinderamata kawasan Candi Borobudur saja , tetapi
BW Craft Borobudur juga menerima pesanan dari beberapa kota di luar Magelang
Jawa Tengah.

Dalam menjalami bisnisnys AW Craft Borobudur mengalami berbagai

dalam mengetabui

! oleh BW Craft_Horobudue, Terk:
8 langsung foto produk terkait menggun
udier. Hal tersebut membuat waktu pemilik BW Craft Borobudur bs
‘unfuk mencari foto produk terkait ;dan mengirmkannyn ke
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yang telah ada, sehingga munculiah frsmework baru yang diberi nama laravel [3].

Berdasarkan hal-hal diatas, peneliti m dalam sebuah judul
skripsi vang berjudul “Amnalisis dan Pembuatan Website Toko Online
Menggunakan Framework Laravel pada BW Craft Borobudur” vang
diharapkan dapat mengatasi masalah-masalsh yang ada pada BW Craft

Borobudur.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yong telah dijelaskan diatas, maka dapat
diambil rumusan masalah sebagai berikut :

“Bagaimana menganalisis dan membangun Website Toko Online

framework laravel pada BW Craft Borobudur.



1.5 Manfaat Penelitian

bermanfaat untuk “BW Craft Borobudur” yang nantinya dapat digunakan sebaga
media promosi serta lebih memperluas  jongkovan pemasarannya  dan

Melakukan aktivitas temu langsung kepada BW Craft Borobudur untuk
mengajukan pertanyzan-perlanyaan guna memperoleh data.



1.6.2 Metode Analisls Data
Adapun metode yang digunakan untuk menganlisis data yang digunakan
oleh penulis adalah :

|. Metode perancangan

usecase, activity diagram, clasy diagram,  seguence diagram. Dan

perancangan database menggunakan entitas relationship diagram (ERD).



2. Metode pengembangan |
Dalam mengembangkan website ini, penulis menggunakan Evireme
Programming (XP). Metode pengembangan Evtreme Programming ini
digunakan untuk pendektan gan perangkat lunak berbasis
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Menjelaskan mengenai lotar belakang, rumusan masalah, batasan
sistematika penulisan.



BAB 1. LANDASAN TEORI

Membahas teori secara umum mengenai hal vang berhubungan
dengan pembuatan website ini yang berasal dari literature dan
sumber terpercaya.
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sehingga dibarapkan dapat bermanfaat bagi orang lain untuk di

kembangkan oleh penaliti yong akan datang,
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skripsi ini.
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