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MOTTO 
 

Sesali masa lalu karena ada kekecewaan dan kesalahan – kesalahan, 

tetapi jadikan penyesalan itu sebagai senjata untuk masa depan agar 

tidak terjadi kesalahan lagi. 

 

Jangan lihat masa lampau dengan penyesalan; jangan pula lihat masa 

depan dengan ketakutan; tapi lihatlah sekitar anda dengan penuh 

kesadaran. 

- James Thurber 

 

”Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila 

kamu Telah selesai (dari sesuatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-

sungguh (urusan) yang lain. Dan Hanya kepada Tuhanmulah 

hendaknya kamu berharap.” 

(Qs. Al-Insyirah 94 : 6-8) 
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INTISARI 

Semakin banyaknya orang yang ingin berwisata, tetapi antusiasme wisatawan 

yang tinggi tidak di imbangi dengan informasi yang jelas, sehingga banyak 

wisatawan yang bingung mengenai letak tempat wisata yang ada, khususnya di 

Kabupaten Temanggung. Di Temanggung banyak lokasi wisata yang bagus tetapi 

masih kurang tentang informasi wisata tersebut. Sekarang ini banyak informasi 

yang mudah di dapatkan melalui media elektronik mobile. Pemanfaatan peta 

online yang di sediakan oleh Google menjadi dasar dikembangkannya aplikasi ini, 

apalagi didukung dengan terintegrasinya Google Maps dan Android, kita dapat 

mendapatkan informasi ini secara gratis dan juga praktis karena dapat di simpan 

di dalam Smartphone pribadi. 

Aplikasi ini berbasis Android. Sehingga user dapat memanfaatkan aplikasi ini 

untuk mendapatkan informasi pariwisata yang ada di Kabupaten Temanggung 

dengan mudah. 

Dari analisis perancangan dan implementasi yang telah dilakukan, telah berhasil 

membuat Aplikasi Mobile Informasi Pariwisata di Kabupaten Temanggung 

Berbasis Android. Aplikasi ini berfungsi sebagai media informasi navigasi dan 

lokasi wisata di Kabupaten Temanggung.  

Keywords: Aplikasi, Mobile,Informasi Pariwisata, Android, Temanggung. 
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ABSTRACT 

 

Increasing number of people who want to travel, but not the high tourist 

enthusiasm balanced with clear information, so many tourists are confused about 

the location of the existing tourist attractions, particularly in Kabupaten 

Temanggung. In Temanggung many great tourist location but still lacking on the 

travel information. Now this is a lot of information that is easy to get via a mobile 

electronic media. Exploiting online map provided by Google to base the 

development of this application, especially supported by the integration of Google 

Maps and Android, we can get this information for free and also practical 

because it can be stored in the personal smartphone. 

 

This application is based on Android. So the user can easily utilize this 

application to get information tourism in Kabupaten Temanggung. 

 

From the analysis of the design and implementation has been done, has 

successfully created a Mobile Application in Kabupaten Temanggung Tourism 

Information-Based Android. This application serves as a medium of information 

navigation and search related tourist sites, tourist information in Kabupaten 

Temanggung. 
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