BAB I

PENDAHULUAN

tuk di jadikan sebagai salah satu fujuan wisata.
lemangzgung, tetapi antusiasme yang tinggi tidak diimb
informasi instan yang jelas, sehingga banyak masyarakat Temanggung khusunya

visatawan yang masih bingung mengenai letak dan informasi mengenai tujuan
untuk memperoleh informasi secars instan dalam mengatasi hal ini sdalsh

teknologi nirkabel. Saat ini layanan informasi



wisata sebagian besar masih dalam bentuk web ataupun peta suatu daerah yang
tidak efisien. Dan masih jarang atwupun belum tersedia informasi pariwisata
dalam bentuk peta di dalam aplikasi mobile.

Maka dari itu, perlu dibuat sebuah aplikasi mobile khususnya smartphone

3. Aplikasi ini hanya dapat berjalan pada smartphone berbasis Android

minimal versi 2.3 | Gingerbread).



4. Peta yang ada didalam aplikasi ini menggunakan peta virtual dar
Google Maps yang bersifat open source dan tidak berbayar.

5. Aplikasi membutuhkan koncksi internet agar bisa mengakses data
pariwisata yang di inginkan.

6. Aplikasi ini dapat melihat letakiobjek wisata, deskripsi singkat objek

terdapat di Kabupaten Temanggung

2. Aplikasi ini dapat menjadi salah satu media promosi bagi pemerintah
Kabupaten Temanggung dalam memperkenalkan potensi pariwisata
Temanggung ke masyarakat.



1.6 Metode Penelitian
Langkah-langkah dalam penelitian ini adalah :
|.  Tahap Pengumpulan Data
Mencari dan mengumpulkan data-data yang dibutuhkan dan

sebelumnya, untuk penyusunan laporan serla kebutuhan dalam
perancangan dan pembuatan aplikasi



3. Merancang Aplikasi
Setelah data di analisi kemudian dirancang sebuah aplikasi yang
sesuai dengan hasil analisis data.
4. Implementasi Aplikasi
Pada tahap ini rancangm program yang telah di buat di

tﬂj’ﬂ ahkan dalam bal

likast vang - AN hir da 1L
Emas aplikass pada porangkal mooile

o

Sistem yang felah selesai diba
uk menguji dan menentukan kesalahan. Fa

1.7 Sistematika Penuiisa

Penyusunan skripsi ini terdiri atas 3 bab, yang disusun secara sistematis
dalam masing-masing bab, dimana pada masing-masing bab ini akan diuratkan
masalah-masalah sebagai berikut ;



BAB 1. PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi tentang deskripsi umum isi skripsi vang meliputi latar
belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah. tujuan penelitian, manfant
penelitian, metodologi. dan sistematika penulisan.
BABIL. DASAR TEORI

class lerkait dengan pengembangan sistem.



Bab ini berisi tentang penyelesaian dan pembahasan yang dilskukan dalam
menyelesaikan sistem. Pembahasan implementasi “Aplikasi Mobile Informasi
Pariwisata di Kabupaten Temanggung Berbasis Android " yang akan dibangun.
BAB Y. PENUTUP
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