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MOTTO
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berkehendak menuju langit, lalu dijadikan tujuh langit. Dan Dia maha 

mengetahui segala sesuatu (Qs. Al Baqarah:29)

 Lakukan apa yang menjadi keyakinanmu sebelum kamu kehilangan semua 

keyakinanmu tentang suatu hal.

 Man Jadda Wa Jadda.
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kerendahan hatilah yang dapat menentukan segalanya

 Lakukanlah apa yang menjadi keyakinanmu hingga mendapatkan apa yang 

kamu yakini
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 Tidak ada kata terlalu tua dan terlalu muda untuk bermain dan belajar

 Jika kegagalan adalah hujan dan keberhasilan adalah cerahnya cahaya 

matahari maka kita butuh keduanya untuk bisa melihat pelangi

 “Jangan lupa Sholat,,  jangan lupa berdoa,, jangan lupa puasa!!!!”

 Jika kamu lelah istirahatlah, Tuhan akan memberi petunjuk dalam 

kelelahanmu.
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INTISARI

CV ZenixLabs Technology Yogyakarta adalah sebuah badan usaha bidang 
servis, recovery data, serta perawatan (maintenance) komputer dan laptop. Saat ini 
sistem yang digunakan di CV ZenixLabs masih secara manual. Transaksi 
penjualan dan pembelian menggunakan kertas yang disimpan dalam lemari. Hal 
ini bisa menimbulkan berbagai masalah penumpukan berkas, resiko kehilangan 
data, serta kurang cepat dalam hal pelayanan sehingga dirasa kurang begitu 
menunjang kegiatan transaksi pembelian dan penjualan. 

CV ZenixLabs merupakan perusahaan baru sehingga perlu membuat 
sistem yang digunakan sebagai alat bantu dalam proses transaksi pembelian dan 
penjualan. Tujuan dari proyek ini adalah untuk memperbaiki serta meningkatkan 
kinerja sistem pengolahan data penjualan karena pengolahan data yang bersifat 
manual.

Sehingga dengan sistem informasi penjualan ini bisa semakin 
memudahkan dalam pencarian data barang yang dijual. Bagi karyawan maupun 
pemilik tidak akan repot lagi untuk mengecek barang yang ada, sehingga 
memudahkan dalam hal pengadaan barang untuk menyesuaikan dana yang ada. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan, Pembelian
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ABSTRACT

CV ZenixLabs Technology Yogyakarta is a business entities in service 
sector, data recovery and maintenance computer laptop. Nowadays, CV 
ZenixLabs Technology uses manually system. Sales and purchases transaction  
uses and then saved in the saved in cupboard. This matter caused problem such as 
stacking files, lost data risk and also less rapidly in term of service, in fact isn’t it 
support in sales and purchases transaction activity. 

CV ZenixLabs Technology Yogyakarta is a new company so that needed  
system to use as help tools in transaction sales and purchases process. The 
purposes from  this project is to correct and to increase system performance data 
cultivations because data cultivations is manual.

So that by this information system able to make easier to search sales 
data. For employes and  the owner couldn’t busy to check available stuffs, so that 
make easy in procurement stuffs to adjust available  funds.

Keywords : Information  system, sales, purchases


