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PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa skripsi yang
berjudul “Perancangan Sistem Informasi Penjualan Pada CV ZenixLabs

Technology Yogyakarta” merupakan k: ya sendiri (ASLI), dan isi dalam

skripsi ini tidak ter n orang lain atau kelompok

titusi Pendidikan, dan



MOTTO

» Dialah Allah yang menjadikan segala yang ada di bumi untuk kamu dan Dia
berkehendak menuju langit, lalu dijadikan tujuh langit. Dan Dia maha
mengetahui segala sesuatu (Qs. Al Bagarah:29)

» Lakukan apa yang menjadi keyakinanmu sebelum kamu kehilangan semua
keyakinanmu tentang suatu hal.

» Man Jadda Wa Jadda.

» Kamu sudah berani mengawali, kamu juga yang harus bertanggung jawab
mengakhirinya.

» Sukses bukanlah segalanya, kegagalan juga bukan hal yang fatal, tetapi
kerendahan hatilah yang dapat menentukan segalanya

» Lakukanlah apa yang menjadi keyakinanmu hingga mendapatkan apa yang
kamu yakini

» Tersenyum adalah obat manjur saat pikiran sudah lelah dengan keadaan,
setidaknya kamu bisa mengistirahatkan sejenak otakmu.

» Tidak ada kata terlalu tua dan terlalu muda untuk bermain dan belajar

» Jika kegagalan adalah hujan dan keberhasilan adalah cerahnya cahaya
matahari maka kita butuh keduanya untuk bisa melihat pelangi

» “Jangan lupa Sholat,, jangan lupa berdoa,, jangan lupa puasa!!!!”

» Jika kamu lelah istirahatlah, Tuhan akan memberi petunjuk dalam

kelelahanmu.
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PERSEMBAHAN
Alhamdulillah atas rahmat dan hidayah-Nya saya dapat menyelesaikan skripsi ini
dengan baik. Karya sederhana ini ku persembahkan untuk :

» Allah SWT yang selalu memberikan petunjuk dan selalu menuntunku ke
arah cahaya Keagungan dan Rahmat-Nya sehingga tugas akhir ini bisa
selesai. Alhamdulillahh..

» Ibu dan Ayah tercinta Sarjiyah dan Hamdani, Kedua orang tua saya yang
selalu memberikan kasih sayang dan pengorbanannya kepadaku tanpa rasa
pamrih dan lelah, yang tak pernah  henti-hentinya mendoakan dan
menyayangi serta mendukungku dalam kebaikan.

» Adik-adik saya Firman dan Tri serta Wahyu yang selalu bisa diajak ribut
ketika dirumah.

» Yuyun Farah, terimakasih untuk setiap dukungan, doa serta kebersamaannya

» Teman-teman seperjuangan jebolan D3MIA 2009 yang bersama-sama
berjuang di kelas transfer yang tidak bisa saya sebutkan satu persatu
terimakasih kalian sahabat yang luar biasa.

» Teman-teman S1 Sistem Informasi Transfer 2012, maaf tidak bisa saya
sebutkan satu persatu terimakasih kebersamaan dan kehangatanya, kita pasti
sukses, selama kita beribadah, berusaha dan berdoa.

» Teman-teman saya di Gameloft, di kontrakan, di kos, terimakasih dukungan,
semangat serta masukannya.

» Semuanya yang telah mendukung perjuangan saya dalam mengerjakan tugas

akhir ini. Terimakasih dukungannya.
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Assalamu’alaikum Wr. Wb

Puji dan syukur kita panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah
memberikan kita rahmat dan hidayah serta karunia berlimpah sehingga penulis
dapat menyelesaikan skripsi-ini. Tidak lupa kita haturkan shalawat serta salam
kepadaNabi Besar junjungan kita Nabi Muhammad SAW, Karena perjuangan dan
keteguhan hati beliau kita dapat hidup senantiasa dalam nikmat islam.

Skripsi ini disususun sebagai salah satu syarat kelulusan jenjang strata 1,
jurusan sistem informasi di STMIK AMIKOM Yogyakarta. Dengan
terselesaikannya skripsi ini, penulis dengan segala kerendahan hati
menyampaikan terima kasih yang sedalam-dalamnya kepada semua pihak yang
telah membantu, baik secara langsung maupun tidak langsung, sehingga penulis
dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik. Ucapan terimakasih ini ditujukan
kepada:

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto,M.M, selaku Ketua STMIK AMIKOM

Yogyakarta

2. Bapak Bambang Sudaryatno, Drs, MM, selaku Ketua Jurusan Sistem

Informasi STMIK AMIKOM Yogyakarta dan juga sekaligus selaku dosen

pembimbing, terimakasih atas kesabaran dalam membimbing dan
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INTISARI

CV ZenixLabs Technology Yogyakarta adalah sebuah badan usaha bidang
servis, recovery data, serta perawatan (maintenance) komputer dan laptop. Saat ini
sistem yang digunakan di CV ZenixLabs masih secara manual. Transaksi
penjualan dan pembelian menggunakan kertas yang disimpan dalam lemari. Hal
ini bisa menimbulkan berbagai masalah penumpukan berkas, resiko kehilangan
data, serta kurang cepat dalam hal pelayanan sehingga dirasa kurang begitu
menunjang kegiatan transaksi pembelian dan penjualan.

CV ZenixLabs merupakan perusahaan baru sehingga perlu membuat
sistem yang digunakan sebagai alat bantu dalam proses transaksi pembelian dan
penjualan. Tujuan dari proyek ini adalah untuk memperbaiki serta meningkatkan
kinerja sistem pengolahan data penjualan karena pengolahan data yang bersifat
manual.

Sehingga dengan sistem informasi penjualan ini bisa semakin
memudahkan dalam pencarian data barang yang dijual. Bagi karyawan maupun
pemilik tidak akan repot lagi untuk mengecek barang yang ada, sehingga
memudahkan dalam hal pengadaan barang untuk menyesuaikan dana yang ada.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan, Pembelian
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ABSTRACT

CV ZenixLabs Technology Yogyakarta is a business entities in service
sector, data recovery and maintenance computer laptop. Nowadays, CV
ZenixLabs Technology uses manually system. Sales and purchases transaction
uses and then saved in the saved in cupboard. This matter caused problem such as
stacking files, lost data risk and also less rapidly in term of service, in fact isn't it
support in sales and purchases transacti Vity.

CV ZenixLabs Technology Yo new company so that needed
j chases process. The
tem performance data
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