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INTISARI

Private Cloud Computing merupakan pemodelan Cloud Computing yang
memberikan ruang lingkup yang lebih kecil untuk dapat memberikan layanan kepada
pengguna tertentu pada sebuah instansi ataupun perusahaan bersekala Enterprise
dengan pola akses Remote melalui koneksi jaringan lokal dan internet menggunakan
komputer maupun mobile device.

Cloud Computing dapat dikombinasikan dengan Service Oriented Architecture,
sehingga mampu menghasilkan solusi alternatif yang efektif untuk perancangan
pengembangan sistem yang terintegrasi. Cloud Computing mampu memberikan
dukungan ke Service Oriented Architecture berupa desain layanan dan kemampuan
memperluas layanan. Sedangkan Service Oriented Architecture mampu memberi
dukungan ke Cloud Computing berupa tata kelola layanan dan memberikan dorongan
dari arsitektur yang berorientasi layanan yaitu menyediakan antarmuka yang efisien
untuk proses pembelajaran pada SMPN 2 Gamping.

Penelitian yang dilakukan Pada SMPN 2 Gamping ini bertujuan untuk
menerapkan sistem Cloud Computing. Metode penelitian yang dipakai adalah
observasi, wawancara, analisis, dan implementasi Cloud Computing yang bersifat
SaaS. Analisis sistem yang dilakukan untuk menerapkan cloud computing menjadi
layanan Cloud yang dapat memberikan layanan melalui web browser. Dan
diharapkan dengan menggunakan Virtual dan EyeOs, dapat diimplementasikan untuk
karakteristik layanan Software as a Service yang berfungsi sebagai Server
Virtualization dan Online Storage.

Kata Kunci : Cloud Computing, Service Oriented Architecture, SaaS, EyeOs,
Virtualization, online Storage
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ABSTRACT

Private Cloud Computing is a model Cloud Computing that provides a smaller
scope to be able to provide certain services to users on an enterprise scale, agency or
Enterprise with Remote access patterns through local networks and Internet
connections using a computer or mobile device.

Cloud Computing can be combined with a Service Oriented Architecture, so as
to produce an effective alternative solution for the development of integrated system
design. Cloud Computing IS able to provide support to a Service Oriented
Architecture design services and expand service capabilities. While Service Oriented
Architecture is able to provide support to Cloud Computing services in the form of
governance and provide a boost from a Service Oriented Architecture that provides
an efficient interface to the learning process in SMPN 2 Gamping.

In research conducted SMPN 2 Gamping aims to implement Cloud Computing
system. Research methods used were observation, interviews, analysis, and
implementation of Cloud Computing that are SaaS. System analysis conducted to
implement Cloud Computing to Cloud services that can provide services through a
Web Browser. And are expected to use a Virtual and EyeOS, can be implemented for
characterizing service Software as a Service that serves as Storage Online and Server

Virtualization.

Keywords : Cloud Computing, Service Oriented Architecture, SaaS, eyeOS,
Virtualization, Storage online
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