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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, tugas akhir
ini merupakan karya saya sendiri ( ASLI ) dan isi dalam tugas akhir ini tidak

terdapat karya yang pernah diajukan ang lain untuk memperoleh gelar

engetahuan saya juga tidak



MOTTO

”Manusia hidup dengan tindakan, bukan dengan gagasan.”

cerdas.”
-- John Ruskin—
ia untuk sukses. Ini adalah hasil sebuah persiapa
dan belajar dari kesalahan.”

-- Colin Powel—

i masa lalu tanpa penyesalan. Hadapi hari percaya

hawatir.”
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Sembah sujud serta syukur kepada Allah SWT. Taburan cinta dan kasih sayang-
Mu telah memberikanku kekuatan, membekaliku dengan ilmu serta
memperkenalkanku dengan cinta. Atas karunia serta kemudahan yang Engkau
berikan akhirnya skripsi yang sederhana ini dapat terselesaikan. Sholawat dan
salam selalu terlimpahkan keharibaan Rasullah Muhammad SAW.
Kupersembahkan karya sederhana ini kepada orang yang sangat kukasihi dan
kusayangi.

Ibunda dan Ayahanda Tercinta
Sebagai tanda bakti, hormat, dan rasa terima kasih yang tiada terhingga
kupersembahkan karya kecil ini kepada Ibu dan Ayah yang telah- memberikan
kasih sayang, segala dukungan, dan cinta kasih yang tiada terhingga yang tiada
mungkin dapat kubalas hanya dengan selembar kertas yang bertuliskan kata cinta
dan persembahan. Terima Kasih Ibu.... Terima Kasih Ayah...

My Best friend’s
Buat teman-temanku Adhit (si mbah), Rizal(kambil), Ade, Leo, Munir dan teman-
teman semua terima kasih atas bantuan, doa, nasehat, hiburan, traktiran, ojekkan,
dan semangat yang kalian berikan selama aku kuliah, aku tak akan melupakan
semua yang telah kalian berikan selama ini.

Dosen Pembimbing Tugas Akhirku...

Bapak Dhani Ariatmanto, M.Kom selaku dosen pembimbing tugas akhir saya,
terima kasih banyak pak... saya sudah dibantu selama ini, sudah dinasehati, sudah
diajari, saya tidak akan lupa atas bantuan dan kesabaran dari bapak.
Seluruh Dosen Pengajar di Fakultas Teknik :

Terima kasih banyak untuk semua ilmu, didikan dan pengalaman yg sangat berarti
yang telah kalian berikan kepada kami...

.’your dreams today, can be your future tomorrow”
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Alhamdulillah, puji dan syukur senantiasa penulis panjatkan kehadirat
Allah SWT atas limpahan berkah dan pertolongan-Nya sehingga penulis dapat
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menyampaikan terima kasih kepada :
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INTISARI

Kemajuan teknologi yang pesat, khususnya teknologi informasi
mendorong manusia untuk mengembangkan media pembelajaran yang dapat
digunakan kapanpun dan di manapun. Di samping itu, metode pembelajaran yang
konvensional dan klasik menuntut guru untuk menggunakan media yang lebih
relevan dengan tuntutan zaman, agar siswa lebih termotivasi dalam belajar fisika.
Media tersebut adalah berupa media pembelajaran fisika berbasis adobe flash.

Pembuatan media pembelajaran ini dilatarbelakangi oleh masalah yang
dihadapi siswa kelas X SMK Negeri 1 Wanareja;, yaitu mengalami kesulitan
ketika mengikuti pembelajaran Fisika. Melalui penggunaan media audio visual ini
saya akan menyajikan sebuah media pembelajaran yang. menarik dan tidak
membosankan,beberapa keunggulan yang akan saya terapkan di media ini yaitu
(1) media pembelajaran yang lebih interaktif , (2) peragaan disajikan dalam
bentuk animasi yang lebih menarik, (3) dilengkapi dengan contoh dan latihan
soal.

Penggunaan media dalam proses pembelajaran dapat membangkitkan
keinginan-keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi, dan
rangsangan kegiatan belajar, bahkan membawa pengaruh-pengaruh psikologis
terhadap siswa. Penggunaan media pembelajaran akan membantu keefektifan
proses pembelajaran dan penyampaian pesan dan isi pelajaran.

Kata kunci : Pembelajaran, Flash, Audio Visual,interaktif
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ASTRACT

Rapid advances in technology, especially information technology,
encouraging humans to develop instructional media that can be used anytime and
anywhere. In addition, the conventional learning methods and demanding
classical teachers to use media that is more relevant to the demands of the times,
so that students are more motivated in learning physics. The Media is a media
learning adobe flash-based physics.

The creation of these learning media backed by the problems encountered
by students of Class XI SMK Negeri 1 Wanareja, IE has trouble when following
learning physics: Audio visual media through the use of this my will present an
interesting learning media, several advantages which I will apply in this medium,
namely (1) a more interactive learning media, (2) the demonstration presented in
animated form which is more interesting, (3) equipped with a sample problem, (4)
media also will be equiped rehearsal reserved.

Use of the media in the process of learning can evoke the desires and
interests of the new, demotivating, and evoking stimuli and learning activities,
even psychological influences brought against students. The use of learning media
will help the effectiveness of the learning process and the delivery of the message
and the content of the lesson.

Keywords: Learning, Flash, Audio Visual, interactive
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