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PERNYATAAN 

 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, tugas akhir 

ini merupakan karya saya sendiri ( ASLI ) dan isi dalam tugas akhir ini tidak 

terdapat karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar 

akademis di suatu institusi pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak 

terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan / atau diterbitkan oleh orang 

lain, kecuali yang diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka. 

 

             Yogyakarta, 23 Maret 2014 

 

 

                       Didi Sapbandi 
                         10.11.3835 
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MOTTO 

 

”Manusia hidup dengan tindakan, bukan dengan gagasan.” 

--Anatole France— 

 
”Anda tak akan pernah menang jika Anda tidak pernah memulai.” 

-- Helen Rowland – 

 
”Kualitas bukanlah suatu kebetulan, kualitas selalu berasal dari usaha yang 

cerdas.” 

-- John Ruskin– 

 
”Tidak ada rahasia untuk sukses. Ini adalah hasil sebuah persiapan, kerja keras, 

dan belajar dari kesalahan.” 

-- Colin Powel— 

 
”Hadapi masa lalu tanpa penyesalan. Hadapi hari ini dengan tegar dan percaya 

diri. Siapkan masa depan dengan rencana yang matang dan tanpa rasa khawatir.” 

-- Hary Tanoesoedibjo-- 
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INTISARI 

 

Kemajuan teknologi yang pesat, khususnya teknologi informasi 

mendorong manusia untuk mengembangkan media pembelajaran yang dapat 

digunakan kapanpun dan di manapun. Di samping itu, metode pembelajaran yang 

konvensional dan klasik menuntut guru untuk menggunakan media yang lebih 

relevan dengan tuntutan zaman, agar siswa lebih termotivasi dalam belajar fisika. 

Media tersebut adalah berupa media pembelajaran fisika berbasis adobe flash. 

Pembuatan media pembelajaran ini dilatarbelakangi oleh masalah yang 

dihadapi siswa kelas X SMK Negeri 1 Wanareja, yaitu mengalami kesulitan 

ketika mengikuti pembelajaran Fisika. Melalui penggunaan media audio visual ini 

saya akan menyajikan sebuah media pembelajaran yang menarik dan tidak 

membosankan,beberapa keunggulan yang akan saya terapkan di media ini yaitu 

(1) media pembelajaran yang lebih interaktif , (2) peragaan disajikan dalam 

bentuk animasi yang lebih menarik, (3) dilengkapi dengan contoh dan latihan 

soal. 

Penggunaan media dalam proses pembelajaran dapat membangkitkan 

keinginan-keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi, dan 

rangsangan kegiatan belajar, bahkan membawa pengaruh-pengaruh psikologis 

terhadap siswa. Penggunaan media pembelajaran akan membantu keefektifan 

proses pembelajaran dan penyampaian pesan dan isi pelajaran. 

 

Kata kunci : Pembelajaran, Flash, Audio Visual,interaktif 
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ASTRACT 

 
Rapid advances in technology, especially information technology, 

encouraging humans to develop instructional media that can be used anytime and 

anywhere. In addition, the conventional learning methods and demanding 

classical teachers to use media that is more relevant to the demands of the times, 

so that students are more motivated in learning physics. The Media is a media 

learning adobe flash-based physics. 

The creation of these learning media backed by the problems encountered 

by students of Class XI SMK Negeri 1 Wanareja, IE has trouble when following 

learning physics. Audio visual media through the use of this my will present an 

interesting learning media, several advantages which I will apply in this medium, 

namely (1) a more interactive learning media, (2) the demonstration presented in 

animated form which is more interesting, (3) equipped with a sample problem, (4) 

media also will be equiped rehearsal reserved.  

Use of the media in the process of learning can evoke the desires and 

interests of the new, demotivating, and evoking stimuli and learning activities, 

even psychological influences brought against students. The use of learning media 

will help the effectiveness of the learning process and the delivery of the message 

and the content of the lesson. 

Keywords: Learning, Flash, Audio Visual, interactive 
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