4. Pengolahan gambar menjadi Sprite / pembustan animasi Game,

pengolahan teks. dan efect pada game semus dilakukan menggunokan
Adobe Photoshop CS.Graphic Gale Free Edition.
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52 Saran
Pada penulisan skripsi ini tentu masih terdapat kekurangan yang dapat
disempurnakan lagi pada penelitian berikutnya. Agar perancangan aset grafis
ini dupat menjadi lebih sempurna.unitukitu saran vang diberikanyaitu -
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