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INTISARI 

Mengubah sistem manual ke sistem komputerisasi dimana Blackberry 

Gamma masih menggunaan proses pencatatanmanual,persediaan, pembelian dan 

penjualan. 

Sistem informasi penjualan adalah suatu sistem informasi manajemen 

yang menghasilkan berbagai informasi yang dapat berguna untuk mendukung 

kegiatan penjualan di toko Blackberry Gamma. Sistem informasi penjualanadalah 

bagian dari sistem informaso pemasaran yang dikembangkan untuk 

mengumpulkan, memproses dan menyimpan data penjualan sehingga data dapat 

ditelusuri kembali dan didistribusikan sebagai informsi yang berguna. Realisasi 

pengembangan sistem informasi penjualan adalah pembuatan aplikasi yang 

mampu mewakili penjualan sistem informasi yang dirancang secara keseluruhan. 

Sistem informasi aplikasi mampu mengelola penjualan yang dihasilkan mencakup 

pengadaan data transaksi / pembelian, transaksi penjualan, data barang, pemasok 

erta laporan rinci dan akurat. 

Desain sistem ini menggunakan Visual Basic dan desain data 

menggunakan SQL Server. Hasil dari desain aplikasi sistem informasi penjualan 

menunjukkan bahwa peran aplikasi komputer dalam sistem informasi sangat 

penting sebagai dukungan dalam meningkatkan kualitas penjualan dan kegiatan 

pelayanan di lokasi penjualan. 

 

Kata Kunci : Sistem informasi penjualan. 
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ABSTRACT 

 

Changing a manual system to a computerized system to store the Gamma 

Blackberry is still using manual recording process , inventory, purchasing and 

sales . 

Sales Information System is an information system management which 

produces a range of information that can be useful for support the sales activities 

on the Blackberry Store Gamma .Sales Information System is part of the system 

marketing information , which was developed to collect, process and store sales 

data so that the data can be traced back to distributed as a useful information . 

The realization of the development of the Sales Information System is the creation 

of applications that is able to represent the sale of information systems designed 

as a whole .Application Information System capable of managing the Sales 

generated sales data, which includes transaction data procurement / purchasing , 

the data sales transactions, data items, the data suppliers and data openly 

orgasisasi buyers , as well as detailed reports , accurate and always current for 

each level of management . 

The design of the system using Visual Basic , and database design using 

SQL Server . Results from the Sales Information System application design show 

that the role of computer applications in information systems is very important as 

a support in improving the quality of sales and service activities at the site . 

 

Keywords: sales information system. 


