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MOTTO 

 Always be yourself and never be anyone else even if they look better then 

you. 

 Kau memperoleh kekuatan, keberanian dan rasa percaya diri dari setiap 

pengalaman yang membuatmu berhenti sejenak untuk menghadapi rasa 

takutmu. Kau dapat berkata pada dirimu sendiri, “Aku telah tabah 

menghadapi hal berikutnya”. (Eleanor Rooservalt) 

 Jangan membebani diri sendiri kepada orang lain, karena hidup itu 

milikmu sendiri. 

 Jangan pernah menyerah sebelum mencoba. Jadikan hal tersulit adalah 

sebuah tantangan. 

 Tiada hal yang mustahil jika kita berusaha dan meminta kepada ALLAH 

SWT 
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INTISARI 

 

 

Perkembangan teknologi saat ini semakin pesat, salah satunya yaitu 

game. Pengembangan game itu sendiri menyebar keseluruh dunia termasuk 

Indonesia. Banyaknya developer game seperti Gameloft, EA Game, KONAMI, 

dan sebagainya membuat game saat ini memiliki standar kualitas tersendiri. 

Di Indonesia sendiri, perkembangan game sudah semakin meningkat. 

Sehingga masyarakat memiliki keinginan untuk membuat game sendiri. Antara 

lain membuat game dengan unsur edukasi. Terciptalah sebuah ide untuk membuat 

aplikasi game edukasi Mengenal Organ Tubuh Manusia dengan unsur edukasi 

untuk pengenalan organ tubuh manusia bagian dalam. Game ini memiliki tujuan 

dalam memberikan edukasi dan pengetahuan terhadap organ-organ tubuh manusia 

baik letak maupun nama organ tubuh manusia. Pembuatan game ini menggunakan 

software seperti Adobe Flash CS3, Adobe Photoshop CS3, Corel Draw X4, dan 

Adobe Soundbooth. 

Pembuatan game ini dapat dijadikan sebagai media pembelajaran bagi 

anak-anak untuk dapat menunjang kemudahan dalam memepelajari tentang organ 

tubuh manusia. Game ini dilengkapi dengan tampilan 2D dengan warna yang 

cerah, sound, serta game play yang tidak sulit dan dapat dimainkan di komputer. 

Sehingga dapat menjadi media hiburan kapan saja sekaligus menjadi media 

pembelajaran bagi anak-anak. 

 

Kata Kunci : Game, Edukasi, Organ Tubuh, Media Pembelajaran 
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ABSTRACT 

 The development of increasingly rapid technology today, one of which is 

gaming. The development of the game itself spread throughout the world, 

including Indonesia. The number of game developers like Gameloft, EA Games, 

Konami, and so makes the game currently has its own quality standards.  

 In Indonesia, the development of the game is increasing. So that people 

have a desire to make their own games. Among others making game with elements 

of education. Created an idea to create educational games applications 

Understanding the Human Body Organs with educational element to the 

introduction of the inner organs of the human body. This game has a purpose in 

providing education and knowledge of the human body organs either location or 

name of human organs. Making this game using software such as Adobe Flash 

CS3, Adobe Photoshop CS3, Corel Draw X4, and Adobe Soundbooth.  

 Making this game can serve as a medium of learning for the children to be 

able to support ease in my study of human organs. The game is equipped with a 

2D display with bright color, sound, and game play is not difficult and can be 

played on computers. So it can be any entertainment medium as well as a medium 

of learning for children. 

Keywords: Games, Education, Organ, Learning Media 
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