BAB1
PENDAHULUAN

banyak alat peraga untuk memudahkon anak (anok Sekolah Minggu) dalam
memahami materi yang disampaikan oleh pengajar. Bahkan banyak gereja di kota
~ kota besar sudash menggunakan teknologi digital maupun mengkombinasikan
beberapa media pembelajaran yang unik mengikuti perkembangan IT dan dunia



pendidikan sehingga membuat anak (anak Sekolah Minggu) menjadi lebih tertarik
mengikuti kegiatan Sekolah Minggu.

Berdasarkan pengalaman penulis dalam mengamati sekaligus menjadi
pengajar sekolsh minggu di Gereja Kristen Jawa Wedi, kecamatan Wedi,

media interaktif untuk memudahkan dalam penyampaian pembelajaran agama

Kristen kepada anak — anak Sekolah Mingeu di Gereja Kristen Jawa Wedi Klaten.
Dengan adanya media interaktif ini diharapkan dapat memperoleh cara belajar

agama Kristen vang menyenangkan. Dari permasalahan di atas, maka sknipsi i



mengambil judul “Perancangan Media Pembelajaran Agama Kristen Berbasis
Multimedia Interaktil Untuk Anok-Anak Sekolah Mingga Di Gerefa Kristen Jawa
Wedi Klaten ™.
12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belnkang yang-@iuraikan di atas, dapat diketahui pokok

disajikan, yaifll "Bagsinsitl mermcang schush medilhpembelsjaran agama

| di mﬂﬂl’f dengan metod g baru dengan
cegiatan Sekolah Minggu™.

51 dilakukan tidak

b masalas pada pembustan media pembeljaran ygama K
s interakiif untuk anok Sekolah Minggu yaitu:

. Aplikasi yang disajikan merupakan splikasi per

untuk anak kelas satu sompai kelas tiga ST pada Sekolah M

0cs: cari AIRIED) v W Sckolsh

interaktif dan soak-evaluasi-berug erkaitan dengan materi di
dalam media pembelajaran agama Knsten 1.

3. Aplikasi yang dirancang dalam bentuk desktop.

4. Aplikasi ini dimainkan hanya satu komputer, tidak mulei user.

5. Aplikasi ini merupakan stamd alome, atau tidak menggunakan jaringan

internet.



6. Untuk dapat menjalankan aplikasi ini perlu install Flash Player versi 11
terlebih dahulu.

7. Menggunakan meuse untuk mengoperasikan aplikasi ini.

8. Software yang digunakan Adobe Flashk €53, Corel Draw X6, FL Saudio
& dan menggunakan sistem ope

Tujoan

Findaws 7.
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15 Manfaat
I. Bagi Anak - anak Sekolsh Minggu
a. Dapat memberikan metode pembelajaran yang baru kepada anak —
anak Sekolah Minggu di Gereja Kristen Jawa Wedi.



b. Anak — anak Sekolah Minggu akan lebih mandiri dalam memahami
tentang daser agama Knsten diluar kegiatan Sekolah Minggu.
2. Bagi Pengajur Sekolah Minggu
a. Cara penyampaian materi kepada anak — anak Sekolah Minggu tidak

Minggu, Komisi Anak, Majelis Gereja don Pendeta Gereja Kristen Jawa
Wedi Klaten.

1.7 Sistematika Penulisan



Untuk memudahkan pembaca untuk mengetahui isi dari skripsi ini
maka penulis memisahkan setiap pokok behasan. Sistematika penulisan skripsi
ini adalah sebagai berikut:

BAB 1 PENDAHULUAN

Pada bab ini akan diuraikan lai##belakang masalah, rumusan masalah,

batasan masalah, tujdan, manfoaioMetode penelitiaf dan sistematiks penulisan.

BAB Il DASAR T

"'\I-.l--rl. wdtimadia  inters l._.:: pem Iﬁjm Sekolah

tion script, Interaksi Manusia-Komputer, analisis SWOT. media
perancangan dan perangkat funak yang digunakan,

W akar :;";,.,, qun, dalam hal ini adalah splikasi media pembelsjaran agama

bethasis multimedia interaktif untuk anak — anak Sekolah Minggu di

Berisi  tentang - pembabasan mengenai proses awal hingga  akhir
perancangan aplikasi media interaktif agama Kristen untuk anak — anak Sekolah
Minggu dengen menggunakan soffware - soffwere yang mendukung dan
implementasi sistem terhadap pengajar Sekolah Minggu dan anak — anak Sekolah
Minggu.

BAB ¥V FENUTUF



Bab ini membahas tentang kesimpulan dan saran sekaligus sebagai
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